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I. Argument:

Majoritatea oamenilor si-au pus cel putin o data intrebarea, ce este mai bun, laptopul sau
desktopul ?

Intrebarea este improprie, deoarece fiecare dintre cele doua tipuri de sistem are avantajele sale
si raspunde altor tipuri de nevoi. Doar evolutia acestor nevoi poate sa decida un nvingator. De multe
ori, persoanele care vor sa-si cumpere un calculator stau in cumpana: sa aleaga un sistem desktop sau

un laptop?

Tntre cele doua aparate nu poate fi ficuti o comparatie, fiecare avand avantaje sau dezavantaje,
raportate la nevoile personale. Fiecare dintre ele se adreseaza unei categorii diferite de persoane, cu
nevoi diferite. Unii vor mobilitate, altii vor putere de calcul. Unii vor statii grafice, altii vor sa
foloseasca Internetul sau un editor de texte. Exista gameri interesati doar de jocuri si exista persoane

care vor sa transforme un calculator intr-un instrument multimedia.

La categoria preturi, din nou nu se poate vorbi despre o comparatie. Mobilitatea unui laptop,
vitala pentru cei care calatoresc mult sau a caror meserie implica accesul permanent la Internet ori la un
editor de texte, se plateste, in continuare, foarte scump. De multe ori, utilizatorul plateste mai mult
decét dublu pentru un laptop, cu o configuratie similara unui desktop. Chiar daca diferenta de pret a
inceput si scadd, laptopurile raman scumpe, in comparatie cu desktop-urile. Tn ultima vreme,
producatorii de laptopuri au anuntat, victoriosi, ca vanzarile lor au depasit vanzarile de desktopuri,
uitdnd Tnsa ca piata mondiala a ajuns la un anumit nivel de saturatie in ceea ce priveste desktopurile,

ceea ce era firesc sa conduci la o reducere a volumului vanzarilor acestora.

Tn lucrarea ce va urma voi analiza doar caracteristicile, asemanarile, deosebirile, avantajele si

dezavantajele celor doua tipuri de sisteme de calcul.



I. Structura unui sistem de calcul de tip desktop

Ca urmare a aparitiei micro si minicalculatoarelor si a dezvoltarii pietei aferente, firma IBM a
acceptat provocarea prin lansarea unui sistem de calcul profesional dedicat folosintei personale.

Pentru cucerirea primului loc la vanzarile de calculatoare din aceastd categorie specificatiile
legate de BIOS-ul calculatorului au fost facute publice. Calitatile calculatorului propus Tmpreuna cu
transparenta asiguratd au determinat succesul extraordinar de care s-a bucurat si se bucura si Tn prezent
acest tip de calculator. In acelasi timp renuntarea la licentd asupra BIOS-ului a permis aparitia unei
concurente extrem de puternice fata de care firma IBM a ripostat prin aparitia sistemului de calcul PS-2
(Personal System 2) care era in intregime protejat prin licente. Din acest motiv sistemul PS-2 nu a mai
cunoscut o la fel de mare rispandire fiind aproape abandonati in prezent. Tn schimb sistemul IBM PC a
cunoscut o dezvoltare si perfectionare continud fiind la ora actuald cel mai raspandit in lume (in prezent
estimandu-se a fi in functiune cateva sute de milioane de unitati de calcul). Cel mai mare concurent al
IBM-ului pe piatd reprezinta Apple MacIntosh.

Din punct de vedere constructiv, partile componente ale unui calculator IBM-PC sunt:

- Unitatea sistem Tn componenta céreia intra:

- carcasa

- sursa de alimentare

- placa de baza (motherboard)

- ventilatoare (cooler)

- unitatile externe de discuri neamoviblie (Hard Disk -disc dur, disc Winchester)
- unitatile pentru dischete (floppy)

- unitatea pentru discurile optice - CD-R/RW, DVD-R/RW, Combo

- placile de extensie (cartele):

- controlere



- placi video

- placi audio (de sunet)

- modemuri interne

- tunnere pentru receptia emisiunilor radio si TV
- placi de retea

- memoriile

- cablurile de conexiune

- Monitorul (display)

- Tastatura

- "Soricelul" (mouse)

- cabluri de legatura la alimentarea de curent alternativ si intre elementele sistemului
- Alte periferice exterioare sistemului de calcul:
- imprimanta

- boxe audio

- Sscanner

- unitati externe pentru scrierea discurilor optice
- modem-uri externe

- unitati externe de memorie

- unitati de benzi magnetice

- surse de alimentare autoprotejate cu functionare independenta limitata (Unit of Power Source UPS)

1. CARCASA (case):
Are rolul de a fixa si proteja celelalte elemente ale unitatii sistem. Asigurd un transport usor a
principalelor parti componente ale calculatorului. Exista urmatoarele tipuri
constructive principale de carcase:
- desktop (baby case) pentru care placa de baza este situata orizontal in carcasa
- miniturn (minitower) pentru care placa de baza este situata vertical in carcasa
- miditurn (miditower)

- turn mare (bigtower) - pentru servere.

Din punct de vedere al sursei de alimentare si a placii de baza pe care o contine,
carcasele pot fi:

- tip AT - varianta veche, in curs de disparitie



- tip ATX - varianta moderna

Carcasa este formata dintr-un corp si din unul sau mai multe capace. Prin indepartarea capacelor, la
calculatoarele profesionale existdnd sisteme de inchidere specializate, se pot accesa elementele
componente montate n interiorul carcasei.

Corpul carcasei prezinta doua panouri:

- panoul frontal pe care se gasesc montate butoanele de pornire/oprire a calculatorului (si opgional
cel de resetare), indicatoare luminoase sub forma de led-uri pentru semnalizarea prezentei
tensiunii si a functiondrii unor echipamente vitale cum sunt harddisk-urile. Tot de pe panoul
frontal se pot accesa unitatile pentru dischete si pentru discurile optice.

- panoul din spate contine principalele mufe de legatura ale calculatorului:

- cu sursa de alimentare cu orificiul ventilatorului sursei

- cu tastatura

- cu monitorul

- cu "soricelul"

- cu imprimanta

- cu alte periferice externe

- suportul consola pentru iesirile placilor de extensie

- stelajul pentru fixarea unitatilor de disc sau dischete

- suportul pentru fixarea placii de baza

2. SURSA DE ALIMENTARE

Furnizeaza tensiunea necesard alimentdrii placii de bazd si
perifericelor montate in calculator. Sursele difera dupa puterea lor (200
- 500 W) si tipul acestora (AT sau ATX). Ele au o carcasa in care se

gasesc principalele componente electronice ale sursei §i ventilatorul

principal care asigura racirea ei. Sursa este prevazuta cu o mufd mama
de tip Schuco pentru legarea la padmant a calculatorului si pentru
alimentarea de la o priza de curent alternativ de 220 V (110 V). Sursa are un comutator care permite
alegerea tensiunii retelei la care ea va fi conectatd 220 V (110 V). Fixarea corectd a pozitiei acestui
comutator este de cea mai mare importantd deoarece in caz de pozitionare gresita calculatorul poate fi
distrus.

Sursa este prevazuta si cu mai multe cordoane prin care se alimenteaza:



- placa de baza
- perifericele montate in carcasa calculatorului

- LED-urile de pe panoul central

3. PLACA DE BAZA:

Se mai numeste fund de sertar sau placa mama (motherboard). Are rolul de a fixa principalele

circuite integrate :

- procesorul
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LAY f?' - EEPROM-ul care contine BIOS-ul

- chipset-ul

- conectorii de memorie (sloturile) pentru extensie

- calaretii (jumperi)

Unele placi de baza (de tip All on board - totul pe placd) au integrate optional in structura lor o
serie de componente din care cele mai importante sunt: controler de retea, controler audio, controler
video, modem.

Placile de baza moderne au integrate toate controlerele in asa numitul "chipset". El este cel care
asigurd comunicatia cu componentele suportate de placa de baza. Pe fiecare placa de baza se gasesc
conectori (intre 5 si 6), sloturi pentru fixarea placilor de extensie.

Exista urmatoarele tipuri de conectori:

- ISA

- PCI

- AGP

- pini pentru porturile paralele si seriale, USB

- conectorii pentru pozitionarea memoriilor

- soclul pentru alimentarea placii de baza de la sursa

Placa de baza se fixeaza pe sasiul destinat ei cu ajutorul
unor distantoare din material plastic si a unor suruburi cu filet.

Ea se pozitioneaza astfel incat sloturile (conectorii) pentru

se face prin fixarea conectorului tata al sursei de alimentare in conectorul Berg.



4. MEMORIILE:

Pe placa de baza se gasesc urmatoarele tipuri de memorii:

- EEPROM in care sunt inscrise programele din BIOS (Basic Input Output System) care asigura
compatibilitatea tuturor calculatoarelor IBM-PC;

- memoriile de tip SRAM care formeaza cache-ul extern al calculatorului (124-1024 kb) (nu toate
placile de baza au cache extern)

Aceste doua tipuri de memorii se livreaza Tmpreuna cu placa de baza

- memoria de lucru a calculatorului de tip DRAM (Dynamic Random Access Memory)

Tn prezent se folosesc urmatoarele tipuri de memorii DRAM:

- SDRAM (Syncronous DRAM) (128 pini)
- DDR- SDRAM (Double Data Rate), DDR2, DDR3
- RDRAM (Rambus DRAM)

Memoriile sunt instalate pe placute care reprezinta unitati de: 16, 32, 64, 128, 512 Mb, 1, 2, 3,
4Gb. Fiecare din tipurile de memorii de mai Sus se pot instala numai pentru un anumit tip de placa de
baza si intr-un anumit tip de slot. Placile de baza vechi permiteau utilizarea memoriilor pe placute cu
73 de pini care se instalau perechi pentru procesoarele Pentium. Instalarea memoriilor se face n
principiu simplu prin pozitionarea lor corectd in slotul corespunzator, urmati de inchiderea

mecanismului de blocare a memoriei in slot.

5. PROCESORUL.:

Constituie elementul de baza al unui calculator, "creierul" lui,
unitatea care asigura efectuarea calculelor si coordonarea activitatii tuturor
echipamentelor apartindnd sistemului de calcul. Caracteristicile procesorului

sunt cele care determind in principal caracteristicile sistemului de calcul. La

ora actuala piata procesoarelor pentru calculatoarele IBM-PC este dominata
de doua firme : INTEL si AMD (Advances Microcip Devices). Exista si alte firme producatoare dar cu
0 mai mica influentd asupra pietei : IDT (Integrated Device Technology), Cyrix, IBM etc. Oricare din
aceste firme produce mai multe tipuri de procesoare care difera prin tehnologia lor, performante, pret
de cost, ceea ce asigura suficienta libertate de alegere a tipului de procesor in functie de necesitatile
utilizatorului.

Fiecarui procesor ii corespunde un anumit tip de soclu in care se conecteaza procesorul pe placa

de baza. Principalele tipuri de socluri sunt: Socket 7, socket A, socket 370, socket AM2, socket 478,



LGA 775. Aceasta caracteristica trebuie neaparat avuta in vedere atunci cand se decide achizitionarea
placii de baza si a procesorului asociat ei.
Montarea procesorului pe placa de baza presupune doua operatii esentiale:
- configurarea prin calareti sau din BIOS a caracteristicilor placii de baza in conformitate cu
caracteristicile procesorului
- fixarea procesorului in slot: verificarea pinilor, deschiderea soclului prin ridicarea parghiei
laterale, pozitionarea corecta a procesorului in soclu, inchiderea soclului cu parghia laterala
- fixarea ventilatorului : aplicarea unei paste din silicon pe suprafata de contact a procesorului cu
radiatorul, plasarea radiatorului deasupra procesorului si fixarea lui de soclu cu ajutorul unei
bratari, verificarea contactului perfect intre procesor si radiator

- conectarea alimentarii coolerului.

6. HARDDISK-UL:

Reprezintd principala memorie externa pe disc magnetic a
calculatorului. Caracteristicile lor de baza sunt:
- capacitatea de stocare exprimata in GB (20, 40, 60, 80,...,250, 320,
400, 500)
- viteza de rotatie 5400, 7200, 10000 rotatii/min.
- interfata de tip ATA(IDE) (33,66, 100, 133 MHz), SATA (1,5Gb/s),

SATA 1l (3 Gb/s), SCSI.

Interfetele SATA si SATA II sunt cele mai bune si 1n acelasi timp accesibile oricarui consumator,
SCSI fiind si ele performante insa au un pret de cost mai ridicat si necesita un controler special,
utilizandu-se n general la servere. Firmele producatoare cele mai cunoscute: IBM, Maxtor, Seagate,
Fujitsu, WD, etc

Montarea harddisk-ulrilor presupune parcurgerea urmatoarelor operatii:

- pozitionarea jumperului pentru fixarea modului de lucru in una din cele 3 pozitii posibile: master,
slave, cable select (pentru ATA)

- pozitionarea orizontald si fixarea harddisk-ului in stelajul situat in partea frontald a cutiei cu
ajutorul suruburilor.

- alimentarea prin fixarea mufei de la sursa in soclul de alimentare al harddisk-ului

- conectarea harddisk-ului la magistrala de date si comenzi se face cu ajutorul panglicii de

interconexiune adecvate.
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De regula intr-un sistem de calcul pot fi instalate maxim 4 harddisk-uri (2 master si 2 slave) cu
interfata ATA pe cele doud magistrale IDE (un master si un slave pe fiecare IDE). Placile de baza
moderne pot fi prevazute cu o interfata de tip RAID.

7. UNITATILE OPTICE:

Se instaleaza in stelajul situat in partea frontald a cutiei cu ajutorul
suruburilor.

In prezent exista trei tipuri de unitati optice (cele mai raspandite):

- unitatea CD-ROM: CD-ROM: permite doar citirea CD-urilor

inscriptibile si reinscriptibile (4x, 8x, ... ,48x, 52x) si CD-RW: permite scrierea informatiei pe CD-
uri la diferite viteze si in mai multe sesiuni, capacitatea de stocare are valori de 650, 700 sau uneori
800 MB

- unitatea DVD-ROM: DVD-ROM: permite citirea DVD-urilor inscriptibile si reinscriptibile (4x,
8x, 16X, 20x), dar si a CD-urilor si DVD-RW: citeste si scrie CD-uri si DVD-uri. Capacitatea de
stocare difera in functie de numarul de parti pe care poate fi scris ("side") dar si de numarul de
straturi ("layer"), valorile sunt de ordinul GB: 4.7, 8.5, 9.4, 17.

- Combo Drive: combinatie intre un CD-Rw si un DVD-ROM.

9. PLACILE DE EXTENSIE:

Controlerul IDE - se foloseste pentru comunicarea datelor intre placa de baza si periferice pe el
fiind montate conectoarele pentru harddisk-uri, unitati de dischete, porturi seriale si port paralel.

Este foarte important a configura corect controlerul cu ajutorul jumper-ilor. O configurare
inadecvati poate bloca calculatorul. In prezent aceasti extensie nu se mai foloseste ca urmare a
existentei chipset-ului pe placa de baza a carui rol coincide cu cel al controlerului.

Placa video - caracteristici:

- viteza de procesare a informatiei
- tipul si cantitatea de memorie folosita

- interfata cu placa de baza ISA, PCI, AGP, PCI Express

- operatii grafice suportate
- conexiunile cu exteriorul (D-Sub 15, DVI, HDTV)
Placa de sunet - caracteristici:

- viteza de procesare a informatiei

- tipul si cantitatea de memorie folosita
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- interfata cu placa de baza ISA, PCI
- operatii audio suportate
- conexiunile cu exteriorul
In general placa de sunet contine si o interfata pentru Joystick-ul folosit la jocuri. O placi de
sunet poate costa intre 20 si 150 USD, in conformitate cu performantele pe care le are.
Placa de retea se caracterizeaza prin standardul folosit - BNC, UTP, viteza
.%/- lor 10 respectiv 100MHZ si tipul soclu ISA, PCL In ultima perioada se folosesc
&

placile PCMCIA pentru conexiunea cu sistemele GSM.

10. CABLURI DE CONEXIUNE:
Se diferentiaza dupa domeniul de utilizare: USB, paralel, serial.
-y 3 p p

//‘,

11. TASTATURA:
Poate fi de diferite forme si modele, acestea diferind intre ele prin:
- modul de conectare:
- clasic (AT) - mufa rotunda, mare
- PS2
- Prin intermediul portului USB

- Infrared

- limba folositd : romana, engleza, franceza, etc.

12. SORICELUL (Mouse-ul):
Existda mai multe caracteristici ce determina diferente intre acestia:
- forma: standard, oval, ergonomic

- prin numarul de butoane: 2 sau 3

- prin modul de conectare : portul serial, portul PS2 sau USB.
In prezent pe langi cele 2 sau 3 butoane au aparut pe partea superioari o rotita (scroll) si butoane

laterale ce pot fi configurate pentru diferite functii.
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13. MONITORUL.:

Este cel mai utilizat dintre toate echipamentele periferice. Pana de curdnd, majoritatea

monitoarelor sistemelor desktop foloseau un tub catodic (Cathode Ray Tube - CRT) in timp ce

sistemele portabile incorporeaza ecrane cu cristale lichide (Liquid Crystal Dysplay - LCD). De cativa

ani, monitoarele LCD sau cele cu plasma le inlocuiesc pe cele clasice (CRT). Tehnologia folosita este

cea VGA - Video Graphics Array care a suferit imbunatatiri de-a lungul anilor: XGA - (eXtended GA),
UXGA (ultra XGA), SVGA (Super VGA), inlocuita mai nou cu DVI (Digital Visual Interface).

Caracteristici ale monitorului:

Suprafata vizibila a monitorului e definitd de doua caracteristici: proportia laturilor (4/3) si
dimensiunea diagonalei (15,17, 19, 21 inch).

Rezolutia se refera la numarul de pixeli (puncte individuale de culoare) afisati pe suprafata
ecranului, ea se exprimd prin raportul intre numarul de pixeli pe orizontala si pe verticala
(Ex:600x800, 1024x780, 1600x1200).

Distanta dintre pixeli - este cu atit mai buna cu cat e mai mica (0.28 mm/pixel - 0.24 mm/pixel)
Rata de refresh - este numarul de imagini afisate pe ecran intr-o secunda.

Adancimea de culoare reprezinta numarul bitilor utilizati pentru descrierea unui pixel (16, 32,64).

14. IMPRIMANTA:

Este dispozitivul care permite tiparirea pe hartie a documentelor editate. Poate fi cu ace, cu jet de

cerneald sau cu laser. Dintre cele mai cunoscute firme producatoare de imprimante amintim: Hewlett

Packard, Canon,etc. Initial comunicarea calculatorului cu imprimanta se facea prin intermediul portului

serial. Astazi, legatura PC-imprimanta se face prin portul USB sau chiar wireless.

15. CABLURI DE LEGATURA

Asigura alimentarea unitatii sistem, legatura intre periferice si unitatea sistem.

16. SCANNER:

Permite scanarea de imagini sau text. Caracteristici:
13



- aria de scanare: A3, A4, etc.
- rezolutia: 1200/2400 dpi optica, 1600/3200 dpi optica, etc
- adancimea de culoare : 48 biti

- interfata de comunicare cu calculatorul: 1xUSB, 1xSCSI-II.

I11.  Structura unui sistem de calcul de tip laptop

Platforma laptop este un PC portabil care inglobeaza o parte din caracteristicile PC-uli de tip
desktop printr-o unitate mobila de mici dimensiuni cu 0 masa acceptabila.

Primul PC portabil a fost imaginat de Alan Key in 1968 sub
numele “Dynabook”, mai apoi proiectat de IBM si fabricat sub numele
de IBM 5100.Acesta avea un processor de 8 biti.

Tn 1881 a fost creat pc-ul portabil Epson HX-20 care avea un

procesor de 16 kilobiti cu posibilitate de overclock la 32 de kilobiti.
i Conceptul de laptop a fost continuat de Apple si dus pana in
i ¢ prezentul de astazi reprezentat de ipad care este un notebook cu ecran
: tactil care foloseste intreaga suprafata a laptopului pentru o reprezentare
i o+ fidela a imaginilor si efectelor tactile si de imagine. Acesta beneficiaza
de un procesor de 1 Ghz o memorie fizica de 64 GByte.
Din punct de vedere constructiv laptopul este format din urmatoarele
componente:
Carcasa este formata din: capac pentru display, rama display, palmrest si
touchped, balamale si capacul central
Carcasa este principala componenta a laptopului constructia sa fiind marcata
de nevoia de ventilatie a componentelor interioare.

Monitorul este incorporat in carcasa displayului si sunt de trei tipuri:

- LCD (liquid crystal display)
- plasma
- led (led display laptop)
Monitorul led fiind noua generatie de display-uri avand un consum de energie

foarte mic si astfel laptopul avénd o autonomie mult mai ridicata.
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Touchpad-ul este platforma laptopului in care sunt incorporate: tastatura, mouse-ul, butonul de
pornire.

Bateria:este sursa de viata a laptopului, ea este sursa de energie care da
autonomie laptopului. Noua generatie de baterii sunt fabricate din litiu, un metal

sub forma lichida care are proprietati de polarizare ridicare astfel ncéat o astfel de

baterie are o autonomie ridicata dar un timp de incarcare scurt. Componentele
laptopului sunt create in asa fel Tncat sa aiba un consum de energie cat mai mic si performate cat mai
mari, autonomia laptopului fiind cruciala.
Gestionarea consumului acumulatorului este rezolvat de un proces de administrare numit Power
Management, si exista doud tipuri:
- Advanced Power Management (APM), cronologic este primul tip de proces de administrare a
energiei folosit la Laptop-uri. Acesta functie era incorporata in BIOS
- Advanced Configuration and Power Interface (ACPI). Noile echipamente folosesc ACPI, acesta
avand caracteristici si functionalitati superioare predecesorului. Este controlat de catre sistemul
de operare, insa se pot face unele setari si in BIOS.
Tncarcarea acumulatorului se poate realiza atat in timpul utilizarii laptop-ului cat si pe perioada
cat acesta este oprit. Perioada de incarcare variaza in functie de tipul acumulatorului dar si de utilizarea

sau nu a Laptop-ului (incarcarea va fi mai rapida daca sistemul este oprit).

Componentele interne
Placa de baza este de dimensiuni foarte reduse, in ea sunt incorporate
placa sunet, placa video, placa de retea astfel se economiseste mult spatiu.

Procesorul este creierul laptopului. De el depinde performanta

laptopului. Datorita spatiului mic de care dispune la construirea procesoarelor
se are in vedere cantitatea de caldura produsa(sa fie cat mai scazuta), consumul de energie sa fie cét
mai mic iar performantele cat mai ridicate.
Memoria: Tipurile de module de memorie folosite in laptop-uri sunt:
- SO-DIMM - Small Outline DIMM - cu configuratii de 72, 144 si 200 de pini
- SO-RIMM - Small Outline RIMM - versiune mica a DIMM-ului
Hard disk-ul: este principalul mod de stocare a datelor. Caracteristicile lor de baza sunt:
- capacitatea de stocare exprimata in GB (20, 40, 60, 80,...,250, 320, 400, 500)
- viteza de rotatie 5400, 7200, 10000 rotatii/min.
- interfata de tip ATA (IDE) (33,66, 100, 133 MHz), SATA (1,5 Gb/s), SATA Il (3 Gb/s),SCSI.
15



Interfetele SATA si SATA II sunt cele mai bune si in acelasi timp accesibile oricarui consumator,
SCSI fiind si ele performante insd au un pret de cost mai ridicat i necesita un controler.

Carduri de extensie: Pentru adaugarea de noi componente, conectarea de adaptoare precum in
cazul Desktop-urilor nu este posibila. Totusi pentru completarea functionalitatilor oferite, Laptop-urile
pot utiliza carduri de extensie, numite PC Card. Acestea folosesc standardul PCMCIA si sunt de trei
tipuri(l, 11, I11) oferind diferite dispozitive (memorie, hard disk, modem, placa de retea). Noile PC
Card-uri, numite PC ExperessCard sunt de doua tipuri (cu 34 si 45 de pini) oferind diferite dispozitive

(Firewire, TV Tuner, placa de retea wireless, cititor de carduri).

IV. Compararea componentelor unui sistem desktop cu cel al unui laptop

Cele doua tipuri de calculatoare au aproximativ aceleasi componente si functii insd forma si

modul de operare difera substantial.

Forma si modul de functionare a componentelor unui sistem desktop sunt in mare masura
standardizate, astfel ca schimbarea lor nu reprezintd o problema majora. Componentele unui sistem
desktop foarte probabil se potrivesc la altul, chiar daca este produs de un alt fabricant.

Nu acelasi lucru se poate spune despre Laptop-uri. Datoritd faptului cad fiecare producétor isi
dezvolta propriul echipament, acestea nu sunt standardizate. Tocmai din aceasta cauza componentele
unui Laptop nu se potrivesc cu cele ale unui Desktop, dar nici cu ale Laptop-urilor de la alti

producdtori.
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Pe langa faptul ca componentele nu sunt compatibile, Laptop-urile au componente integrate pe
care la desktop-uri trebuie atasate prin porturi externe, sau care nici nu
existd. O astfel de componenta este acumulatorul. Acesta este integrat in
structura unui laptop, insa poate fi detasat foarte usor.

Functia acestuia este de a oferi alimentare sistemului pe o perioada

limitata, cand acesta nu este conectat la curent. Aceste acumulatoare difera
de la producator la producator atat din punct de vedere al formei cat si al modului de functionare
(voltaj, materialul continut sau altele). Componentele Laptop-urilor de la diferiti fabricanti consuma
energie Tn mod diferit, ca urmare si acumulatoarele functioneaza diferit. Timpul de autonomie a
bateriilor variaza dupa modul de functionare dar si dupa dimensiunea lor (numar celule). Mobilitatea
laptopurilor se datoreaza in primul rand acestei componente.

In momentul conectirii sistemului la alimentarea cu curent din prizi, acumulatorul va avea
functia sursei de alimentare folosit la desktop-uri, adica va transforma curentul alternativ in curent
continuu, utilizat de componentele acestuia. Conectand sistemul la priza, se va incarca si acumulatorul,
ceea ce se poate realiza atat in timpul utilizarii laptop-ului cat si pe perioada cat acesta este oprit.
Perioada de incarcare variaza in functie de tipul acumulatorului dar si de utilizarea sau nu a Laptop-ului
(Incarcarea va fi mai rapida daca sistemul este oprit).

Optiuni de alimentare exista si la Desktop si la Laptop, insd in cazul celui din urma sunt mai
detaliate, avand o importanta mai mare gestionarea energiei.

Mobilitatea Laptop-urilor este datorata nu doar autonomiei oferite de acumulator. Integrarea unor
componente folosite in cazul Desktop-urilor ca echipamente de iesire sau intrare, completeaza functiile
care fac din Laptop un echipament portabil. Tastatura, mouse-ul (sub forma de touchpad) si monitorul,
sunt toate integrate n aceste calculatoare.

Greutatea Laptop-urilor este inca un motiv pentru care au devenit atat de populare, continuand si
in momentul de fata sa apara variante mai usoare si mai reduse ca dimensiune.

Componentele interne ale acestor calculatoare speciale, au fost create in asa fel incat sa incapa
ntr-o carcasa cat mai mica insa sa ofere daca se poate performante cat mai apropiate de desktop-uri.

Placa de baza: Datorita spatiului redus, dimensiunea placilor de baza in cazul Laptop-urilor este
mult mai redus decét la Desktop-uri, functionalitatile oferite insd sunt apropiate. Schimbarea sau
adaugarea de componente este destul de laborioasa, ca urmare se incearca integrarea cat mai multor

porturi si componente chiar daca performanta acestora nu ajunge la cele ale unui Desktop.

17



Unitatea centrala de prelucrare - Procesorul: Indiferent ca sunt facute pentru Desktop sau
Laptop, functia lor este identicd, nu si performantele.

Aceste procesoare sunt gandite si realizate in asa fel incat sd producad cat mai putind caldura,
nefiind posibil integrarea unui sistem de racire asa cum se utilizeaza la Desktop-uri. Scaderea caldurii
degajate se realizeaza in primul rand prin faptul ca aceste unitati centrale de prelucrare utilizeaza mai
putind energie, pe de altd parte insd au capacitatea de asi regla viteza de functionare dupa necesitati.
Aceste caracteristici insa au ca urmare scaderea performantei procesorului.

Memoria: Cum spatiul este foarte restrans in interiorul unui laptop, si aceste componente sunt
mai mici ca dimensiuni fata de cele ale desktop-urilor.

Tipurile de module de memorie folosite in laptop-uri sunt:

e SO-DIMM - Small Outline DIMM - cu configuratii de 72, 144 si 200 de pini
e SO-RIMM - Small Outline RIMM — versiune mica a DIMM-ului

Unitati de stocare: Tipurile de unitati de stocare utilizare la Desktopuri sunt prezente si in

Laptop-uri, intr-o variantd minimizatd. Fie medii magnetice sau optice ele pot fi integrate sau se pot

atasa prin porturile externe.

//( .

P \._(,

Carduri de extensie: Pentru adaugarea de noi componente, conectarea de adaptoare precum n
cazul Desktop-urilor nu este posibild. Totusi pentru completarea functionalitatilor oferite, Laptop-urile
pot utiliza carduri de extensie, numite PC Card. Acestea folosesc standardul PCMCIA si sunt de trei
tipuri( 1, 11, 111') oferind diferite dispozitive (memorie, hard disk, modem, placa de retea). Noile PC
Card-uri, numite PC ExperessCard sunt de doua tipuri (cu 34 si 45 de pini) oferind diferite dispozitive

(Firewire, TV Tuner, placa de retea wireless, cititor de carduri).
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V. Avantajele si dezavantajele celor 2 sisteme de calcul

Desktopul este caracterizat de un spatiul generos practic infinit cea ce aduce cu sine performante

nelimitate ventilatia putand fi ajustata iar la laptopul se impune instalatii ingenioase de racire.

Fiabilitatea desktopului este ridicata deoarece aproape orice componenta poate fii inlocuita ih caz de

defectiune nsa laptopul avand majoritatea pieselor integrate trebuie schimbatia aproape toata

configuratia astfel Tncat orice defectiune este foarte costisitoare.

Posibilitatea de Tmbunatatire a desktopului este limitata doar de performantele placii de baza,

componetele fiind produse pe soket-uri tip astfel incat aproape orice componenta a oricarui producator

componenta si soket-uri de la model la model astfel incat orice modificare necesita componente tip cea

ce este mult mai costisitor si cu 0 gama mult mai mica in posibilitatea de alegere. Consumul de energie

al laptopului este mult mai scazut fata de desktop gestionarea energiei fiind cruciala.

Laptop

Desktop

Notebook Lenovo Thinkpad

Display - 17°

MONITOR-ACER TFT 17 B173DYMDH
600 RON

CPU- Intel 17 Quad 1.8 GHz

CPU Intel Core i7 950, 3066 MHz 3.06GHz Pret:1100 Ron

Memorie-4GB DDR3 1064HZ

DIMM 4GB DDR3 200 Ron

HDD-500 GB 7200rpm

HDD- WDigital, 500 GB, 7200rpm, 16Mb, Ultra-ATA 100
305 Ron

Unitate optica-DVD+RW

DVD+/-RW Samsung SH-S222L/RSMS, 22X, Ultra-ATA,
Lightscribe 90 Ron

Placa video - NVIDIA Quadro FX 2800MX
Memorie video dedicata 1 GB

Placa video - VC GIGABYTE NVIDIA GTX570 1GB
N570D5-131-B  1400ron

736 Ron. MB- GIGABYTE GA-X58-USB3

alte cheltuieli: 1000Ron

pret:11.679.99 RON

Pret:5031.00RON

Mobilitatea laptopului face ca performanta sa fie mult mai costisitoare astfel incat pretul unui PC

mobil este de 2 pana la 5 ori mai mare decat a unui PC pretul crescand odata cu performanta.

Din tabelul de mai sus rezulta ca pretul mobilitatii la laptop este de aproximativ 6000 de lei
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