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ARGUMENT

Un computer vechi care functioneaza incet poate fi o sursa puternica de frustrari pentru
orice utilizator. Solutia cea mai evidenta este inlocuirea lui completa, dar dacd bugetul nu
permite acest lucru, upgrade-ul ne va ajuta sa scoatem ce ¢ mai bun din vechiul PC, investind
mai putini bani, dar ceva mai mult timp si efort.

Prima solutie ar fi upgrade de hardware, insa un upgrade nereusit poate doar amana
inevitabilul, iar unul reusit ne poate reduce nervii provocati de viteza tot mai scazuta a unui
PC vechi. Atunci cand componentele noi sunt compatibile, memoria RAM sau un hard
SSD pot gribi semnificativ viteza unui PC vechi. In primul rand trebuie spus ci cea mai mare
problema la un upgrade poate fi incompatibilitatea intre vechile componente si cele noi.

Asadar primul lucru ce trebuie urmarit la un upgrade de procesor sa fie socket-ul. Nu se
poate monta in nici un caz, de exemplu, un procesor cu socket 1155 pe o placa de baza cu
socket 775, iar in datele tehnice ale placii de baza apare ce procesoare sunt compatibile.

In cazul laptopurilor, un mouse optic poate imbunatiti viteza de reactie a vechiului
trackpad, iar doud boxe noi ieftine, pot oferi o experientd muzicald mult mai placutd decét
boxele integrate.

Cand procesorul sau placa grafica nu pot fi inlocuite cu unele mai noi, din cauza
problemelor de compatibilitate, o solutie poate fi rularea lor in sistem overclock. Pentru placa
video, functionarea prin overclocking poate insemna o imbunatatire vizibila la jocuri, in timp
ce procesorul s-ar putea misca putin mai rapid, fard nicio investitie financiara. Toate aceste
overclock-uri insa, trebuie urmate de inlocuirea cooler-ului cu unul mai performant, deoarece
cu vechiul cooler ne vom arde n scurt timp procesorul.

Pentru a beneficia la maxim de noile imbunatatiri, poate fi utila si reinstalarea
sistemului de operare, driver-ele originale sau unele mai noi oferite de producator. Atunci
cand cea mai noua versiune a unui program incetineste prea mult PC-ul, solutia poate fi
instalarea unei versiuni mai vechi. Optimizarea programelor folosite cel mai des nu este atat
de dificila pe cét cred cei mai multi utilizatori. Browser-ul web poate fi un mare consumator
de resurse, insa cele mai multe pot fi optimizate cu usurinta pentru a consuma mai putine

resurse.



I. COMPONENTE CE POT FI INLOCUITE INTR-UN PC

Dilema cu care fiecare utilizator se confruntd in cazul unui calculator este: daca sa 1l
repare, upgradeze, sau sa il inlocuiasca. Desigur, nu poate exista nici un raspuns universal
valabil la aceasta Intrebare, deoarece existd multe variabile si se iau in considerare situatiile
individuale. Spre deosebire de cele mai multe produse de consum, la care in mod inevitabil
cresc preturile, In acest caz, al tehnicii de calcul, preturile scad (sau pentru aceeasi bani se
ofera mult mai multa putere de calcul).

O decizie importanta este sa se precizeze de ce performantele computerului nu mai pot
satisface nevoile utilizatorului. In cazul in care computerul pare si functioneze mai greu, se
efectueaza activitati de intretinere pentru a-I readuce la performanta maxima.

Daca au fost efectuate aceste activitati si nu se constatd imbunatatiri de performanta
solutia ar fi upgrade-ul. Dintre operatiunile tipice de upgrade la un sistem de calcul se pot

enumera urmatoarele:

se adauga mai multe module RAM sau module mai rapide;
— Se instaleaza un nou hard-disc cu capacitatea de stocare mai mare;
— se adauga un nou adaptor video mai performant sau o alta placa de sunet;
— se inlocuieste vechiul monitor CRT cu un monitor LCD;
— Se upgradeaza sistemul de operare.
Se pot face unul sau mai multe din aceste upgrade-uri, dar ele trebuie sa coste mai putin
decat costul unui calculator nou.
In luarea unei decizii, pentru achizitia sau upgrade-ul unui sistem s-ar putea impune si
urmatoarele Intrebari:
— numarul de utilizatori ce vor folosi sistemul va creste?
— va fi instalat orice soft specializat (de editare grafica, jocuri, etc), care va necesita mai
multd memorie RAM sau o rezolutie video mai mare?
— este hard-discul in criza de spatiu?
— Se doreste un upgrade la unitatea CD/DVD existenta cu o unitate CD/DVD-RW?
— sunt depasite capacitatile software si hardware ale sistemului de necesitatile curente?
Existd, de asemenea, unele cazuri in care depanarea poate fi dificild. De exemplu,
sistemul se blocheaza sporadic: probleme ce pot fi cauzate de o lipsa de alimentare, placa de

baza defectd, memorie RAM defecti, sau de alte componente cu defecte ascunse. Inlocuind



componentd cu componentd se constatd ca practic se reconstruieste sistemul, care este sigur
de performante inferioare unuia nou dar la pret aproape egal.

In concluzie, existdi multe variabile ce trebuie luate in considerare in decizia de a
repara, a face upgrade, sau a nlocui cu un nou sistem. Cu toate acestea, daca se iau in
considerare variabilele date de situatie si se cerceteaza preturile pentru ambele solutii, se va
putea lua cea mai buna decizie posibila.

Tn cazul sursei de alimentare (de putere) — se pot face reparatii de inlocuire a sursei de
alimentare, fara a intelege schema electronica a sursei. Inlocuirea sursei de alimentare, este
una dintre cele mai usoare reparatii ce se pot face intr-un calculator. Interventia in interiorul
sursei presupune a crea un risc de sigurantd (tensiuni periculoase), dar sunt necesare si
cunostinte de electronica ce nu sunt la indemana oricarui tehnician.

Cazul placii de baza — inlocuirea unei placi de baza, este in mare masura, o operatie
laborioasa ce necesita indemanare si cunostinte la un nivel destul de avansat. Este destul de
greu de a reconecta toate cablurile si componentele interne utilizate conform cerinfelor mai
ales ca uneori nu sunt total documentate (sisteme vechi). A Inlocui o placa de baza nu este
necesar decit cu exceptia cazului in care se considerd aproape sigur ci aceasta este defecti. In
ceea ce priveste repararea unei placi de baza apar iardsi probleme legate de experienta
tehnicianului si cunostintele sale de electronica. Se pot inlocui condensatori umflati sau cursi,
circuite integrate de putere (surse), tranzistori, diode, bateria placii de baza si chiar memoria
ROM-BIOS (Figura 1). Toate aceste operafii se executd atunci cand se cunoaste exact
defectul sau alta solutie nu exista. Oricum solutia finala la care s-ar putea ajunge in caz de

nereusita ar fi inlocuirea placii de baza.

Figura 1. - Componentele ce se pot defecta pe placa de baza

Inlocuirea unui procesor este usoard pentru ci mai toate procesoarele nu sunt lipite ci
utilizeaza conectori specifici (Socket) care au sistem ZIF (Zero Insert Force) care face
instalarea facild. Cea mai complicata parte a inlocuirii unui procesor, consta in asigurarea ca

este aliniat corect, in socket, si asigurarea ca s-a facut un bun contact termic Intre procesor si
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cooler. Nu trebuie uitata pasta siliconica pentru termocontact si conectarea ventilatorului de

pe cooler la sursa de alimentare (Figura 2.).

Figura 2. - Kit procesor, alcatuit din procesor si cooler

Memoria RAM a sistemului fiind structuratd in module va fi simplu de inlocuit;

operatiunile limitdndu-se la a extrage si introduce modulul de RAM in soclul corespunzitor.

Figura 3. - Module memorie RAM

In cazul plicilor de extensie este relativ simplu de a inlocui pe cea existenta cu una
noua. Placile video AGP sau PCI-Express au un mecanism de retinere, care va trebui actionat
pentru a detasa placa veche si dupa introducerea celei noi actionat astfel incat sa se asigure
blocarea.

Monitorul — LCD sau CRT, prezinta in interior tensiuni periculoase si de aceea atunci
cand se intervine trebuie deconectat de la retea. Singura reparatie probabila pentru un
tehnician obisnuit este de a verifica siguranta si de a verifica conectorii. Tehnicianul ce
poseda cunostinte de electronica poate interveni si prin depistarea si inlocuirea unor

componente electronice defecte. Nu trebuie uitata decizia de upgradare a monitorului prin



inlocuirea monitorului de tip vechi (CRT) cu unul nou de consum mai redus si performante
superioare (Figura 3).

Exista doua tipuri principale de monitoare: monitoare CRT (cu tub catodic) si
monitoare LCD (ecran cu cristale lichide). Ambele tipuri produc imagini clare, dar
monitoarele LCD au avantajul de a fi mult mai subtiri si mai usoare. Monitoarele CRT sunt
mai voluminoase, mai grele, necesitd mai mult spatiu pe birou si degaja mai multd caldura

decat modelele LCD.

Figura 3. - Monitor LCD versus monitor CRT

Il. CUM ALEGEM COMPONENTELE LA UN UPGRADE

Figura 4. - Sistem de calcul desktop

Unitatile desktop au fost si vor fi intotdeauna proiectate pentru modularitate. Astfel,
cand apare o defectiune a unei componente sau necesitatea unui upgrade, utilizatorul poate sa
schimbe doar acea componentd, fara a “deranja” altceva in sistem.

Spre deosebire de un laptop, cine doreste o astfel de unitate o poate achizitiona cu
nimic altceva decat componentele de care are nevoie, de la producdtorii sai preferati.
Astfel nu platim in plus pentru componente ce nu le vom folosi niciodata la capacitatea lor

normald, sau chiar deloc. De retinut faptul cd pretul creste liniar cu performanta, iar la
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componentele de top creste exponential, ajungand n situatia in care o diferenta minord in

performanta sd aiba o diferenta enorma in pret.

Totusi, putini se descurca sa isi aleagad singuri toate componentele sau sa le monteze.

Configurarea unei unitati desktop se desfasoara in cétiva pasi simpli.

11.1. Scopul upgrade-ului

Inainte de toate, stabilim destinatia PC-ului ce-l1 vom crea. N-are rost si cumpiram un

sistem de Gaming dacd lucram in Office si stam pe Facebook la fel cum n-are rost sa

cumparam un apartament cu 4 camere pentru 1-2 persoane.

Sistem Home — Office: acest tip de unitate este pentru utilizatorul Tncepator in ale tastaturii
sau pentru cei care nu folosesc PC-ul decat pentru sarcini simple. Suporta fara probleme
aplicatii tip Office (Word, Excel, PowerPoint si echivalentele altor firme), se poate urmari
un clip pe YouTube, un film de pe hard disk sau DVD, Messenger-ul merge impecabil iar
update-urile pe Facebook, Twitter si Google+ merg struna. In schimb, nu ruleaza jocuri ce
necesitd o putere mare de procesare si va va aduce mai multi nervi decat bani daca
Tncercam sa facem editare video (la nivel profesional) pe el.

Sistem de Gaming: discutam aici de o unitate mai mare, mai frumoasa, mai puternica, mai
scumpi, probabil mai zgomotoasi, si cu un consum ridicat de energie. In schimb ruleazi
fara probleme cele mai noi jocuri (si cele ce vor urma in urmatorul an), toate cu o calitate
grafica exceptionald. lar atunci cand va parea usor lasata in urma de tehnologie, avem
intotdeauna posibilitatea de overclocking, adicd sa crestem frecventele de lucru ale
procesorului, memoriei sau placii video pentru acel strop de performanta in plus.

Sistem de Editare/mixare audio: Pentru DJ sau cei care au ca si profesie mixarea si editarea
de continut audio. Avem nevoie obligatoriu de o placa de sunet externd, de calitate, de la
un producator respectat, in unele cazuri cu amplificator integrat (a carei pret ajunge si peste
1000 RON), si ceva mai multda memorie RAM. Un procesor bun, cu mai multe nuclee, ne
micsoreaza timpul de asteptare si de executie a comenzilor si aplicare a efectelor.

Sistem de Editare foto: este dedicat celor ce creeaza arta digitala bidimensionala. Nici celor
ce editeaza, transforma sau aplica efecte fotografiilor nu le prinde rau. Cea mai comuna
aplicatie folosita, Photoshop, are nevoie de multd memorie RAM, un procesor bun si un

hard disk bun. (sau separat de cel al sistemului)



- Sistem de Grafica 3D/Editare video: destinat celor ce lucreaza in industria cinematografica
precum si celor ce au ca hobby/ocupatie crearea si vanzarea de continut video, fie ca este
generat complet pe calculator (animatori 3D) sau preluat de pe o camera video/sursda
externd. Astfel de unitati necesitd o placa video profesionala (nVidia Quadro sau AMD
FirePro), care exceleazd in randarea continutului din programe de grafica 3D precum
3DStudio Max, Maya sau After Effects. Aceste placi sunt mai slabe in randare de continut
Direct3D (jocuri) si mai performante in randarea OpenGL. Pretul lor este foarte mare, insa
suportul tehnic este foarte bine organizat, ajungandu-se in anumite situatii ca producatorul
sa creeze un driver la comanda, special pentru nevoile noastre. De asemenea, avem nevoie
de un procesor cu cel putin 4 nuclee si de un hard disk foarte mare (fisierele video
necomprimate ocupa destul de mult spatiu).

- Server: daca dorim un sistem dedicat unei sarcini simple (radio online, server de mail),
cam orice configuratie face fata. Insa daca dorim ca serverul sa ruleze scripturi PHP, baze
de date mari, eventual un server pentru jocuri, atunci avem nevoie de un procesor cat mai
puternic si cat de multd memorie RAM putem “Indesa” in placa de baza. Unele placi de
baza de server au chiar loc pentru montarea a doud procesoare. Legat de hard disk-uri, se
recomanda folosirea lor In modul RAID 1 (mirror) pentru siguranta datelor, sau RAID 0
(stripe) pentru viteza de acces/capacitate mare.

Primele componente pe care le alegem sunt placa de baza si procesorul. Le alegem
impreund, fie placa de baza in functie de procesor, fie invers. De obicei se alege Intai

procesorul, apoi o placd de baza compatibila.

11.2. Upgrade procesor (CPU)

Figura 5. - Procesor (CPU)

Procesorul reprezinta “inima” calculatorului. El se ocupa de toate operatiile logice, fie
cd e vorba de un calcul 2+2, un efect de Alb-Negru pe o poza sau de generarea si pozitionarea

fiecarui fulg de zapada dintr-un joc.
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Primul lucru de care tinem cont este socket-ul, mai exact interfata sa cu placa de baza.
Alegand un socket nou, putem sta linistiti ca atunci cand el va fi “demodat”, probabil il vom
putea inlocui cu unul mai bun, fara s schimbam placa de baza. (pentru ca se pastreaza socket-
ul). Astfel de socket-uri “de actualitate” sunt LGA1156 de la Intel si AM3+ si FM1 de la
AMD.

Numarul de nuclee al procesorului urmeaza in lista prioritatilor. Un procesor cu mai
multe nuclee poate indeplini mai multe sarcini in acelasi timp, iar programele sau jocurile
optimizate pentru patru sau mai multe nuclee au un céstig enorm in performanta. in cazul unui
quad-core (4 nuclee), ¢ ca si cum ati avea 4 maini. Mai multe lucruri facute in acelasi timp.

Frecventa procesorului reprezinta viteza cu care fiecare nucleu al sau lucreaza. Cu cat e
mai mare, cu atat mai bine.

Memoria cache este, de asemenea, un factor ce influenteaza performanta unui procesor,
insa intr-o masura relativ mica. In aceasta se salveazi datele frecvent accesate de procesor,
astfel Tncat atunci cand este nevoie de ele, viteza de accesare este mult mai mare decat daca ar
fi accesate din memoria sistemului. Jocurile si aplicatiile de compresie beneficiaza cel mai
mult de memoria cache, pe cand aplicatiile de grafica 3D sau codare audio cel mai putin, daca
nu deloc.

Unele procesoare Intel si cele AMD in socket FM1 (denumite APU — Accelerated
Processing Unit) vin cu placa video integrata in procesor, pentru a reduce costurile si energia
consumata. Aceste placi video sunt perfecte pentru sisteme Home — Office sau pentru editare
foto sau audio, insa nu exceleaza pentru Gaming. De mentionat ca pentru jocuri, placa grafica

integratd in APU-urile AMD este de aproape trei ori mai buna decét cea de la Intel.

I1.3. Placa de baza (MB)

Figura 6. — Placa de baza

Placa de baza face legatura intre toate componentele sistemului. Ea decide cat de multa

memorie putem instala, precum si cate placi aditionale si hard disk-uri putem monta.
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O alegem astfel Incat sa aiba acelasi socket ca si procesorul ales anterior. De mentionat
ca o placa de baza cu socket AM3+ suporta si procesoare AM3, insa o placa de baza AM3 nu
suportd un procesor AM3+.

Un slot PCI Express pentru o placa video este de ajuns pentru majoritatea sarcinilor,
Tnsa gamerii Tnraiti sau cei ce vor folosi multe monitoare au nevoie de doua, trei sau chiar
patru sloturi pentru placi video.

Tipul memoriilor suportate este DDR3 pentru toate placile noi, iar o frecventda de 133
Mhz pentru memorii este un punct de start. Mai mult inseamna mai bun, insa mai scump.

Este recomandat sa ne orientam cétre placi de baza care au cateva porturi USB 3.0 si
SATA3 (6 Gb/s), deoarece reprezintd ultima generatie de conectivitate cu periferice sau hard

disk-uri.

11.4. Memoria RAM

Figura 7. — Memoria RAM

Placutele de memorie stocheaza ceea ce este deschis in sistem intr-un anumit moment.
Avand mai multd memorie, putem deschide mai multe aplicatii simultan, implicit crestem
productivitatea. De asemenea, jocurile se comportd mai bine cu mai multa memorie RAM.

Regula de baza in alegerea memoriilor este folosirea lor in perechi. Modul dual-channel
aproape dubleaza viteza de acces a memoriilor, prin scrierea alternativa ba pe o placuta, ba pe
cealaltd. Se pot cumpard kituri de memorie de cate doua sau patru placute identice, special
pentru aceastd functionalitate.

Ca si capacitate, 2 GB este considerat un minim, iar 4 GB, un standard. Ce este peste
aceasta valoare se alege in functie de necesitati. Atentie insa cd pentru folosirea a peste
(inclusiv) 4 GB de memorie trebuie sa folositi un sistem de operare pe 64 biti (x64), altfel

sistemul va recunoaste in jur de 3.5 GB, indiferent cat de multd memorie instalati.
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11.5. Placa video (GPU)

Figura 8. — Placa video

Este cea mai importantd componentd pentru sistemele concepute pentru jocuri. Ea
“desencaza” ceea ce vedeti, si tot ea va limiteaza numarul maxim de monitoare pe care le
puteti folosi la cate iesiri are.

Contrar a ceea ce cred unii, tipul memoriei video nu trebuie sd coincida cu tipul
memoriei sistemului. O placd video cu memorie DDRS functioneaza fara probleme pe o placa
de bazd cu memorii DDR2.

Capacitatea memoriei video este destul de importantd, placa pastrdnd in aceastd
memorie imaginile (texturile) folosite des, reducand astfel din timpul de acces necesar. O
capacitate de 1 GB este destul de buna pentru jocurile actuale.

Frecventa si latimea de banda a memoriei influenteazd viteza de acces a memoriei
video, aproape in egala masurd. Recomandata pentru jocuri este o placa video cu o latime de
bandd de minim 256 biti si memorie tip DDRS.

Slotul pléacii video este acelasi la toate placile video si de bazd fabricate in ultimii ani,
anume PCI Express.

Iesirile pot fi un factor decisiv in alegerea unei astfel de placi. Exista iesiri DVI, D-Sub,
HDMI sau DisplayPort. Iesirea DVI (Digital Video Interface) poate fi convertita in D-Sub
doar daca este de tipul DVI-I (are 4 pini langa “liniuta” din capatul mufei). Iesirea tip DVI-D

nu poate fi convertitd decat in alta iesire digitald. D-Sub reprezintd mufa “clasicd” pentru

monitoare, anume trei rAnduri cu un total de 15 pini (denumitd popular si incorect “VGA”).
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lesirile HDMI si DisplayPort sunt folosite mai mult pentru televizoare, insa pot fi convertite

usor catre DVI pentru folosirea cu monitoare.

11.6. Unitatea de stocare (HDD)

Figura 9. — Hard disk

Pe unitatea de stocare se salveaza tot ce este in sistem, anume sistem de operare, fisiere
personale, poze, filme, muzica, jocuri, etc.

Daca pentru utilizatorul “obisnuit” este de ajuns un hard disk, cei ce au nevoie de
performanta vor trebui sa investeasca si intr-o unitate tip SSD.

Hard disk-ul (HDD) este unitatea de stocare clasica, ieftina, de capacitate mare, insa
viteza de acces relativ mica.

Solid State Disk-ul (SSD) reprezintd noul tip de unitati de stocare, ce ofera o
performantd mult mai ridicatd, un consum mai mic de energie, durabilitate mai bund (nu are
componente mobile), dimensiune fizica mai mica si un pret mai mare. Sunt folosite, de obicei,
in combinatie cu un HDD, ruland de pe SSD sistemul de operare si aplicatiile importante si
salvand pe HDD toate datele, filmele, jocurile sau muzica. Astfel se imbina viteza SSD-ului
cu capacitatea HDD-ului.

Tipul de conector este fie SATA2, fie SATA3, cel din urma avand viteza mai mare de
transfer, insa vizibild mai mult in cazul SSD-urilor decédt al HDD-urilor. SATA2 si 3 sunt
compatibile intre ele, deci daca avem placa de baza cu SATA2 nu avem probleme folosind un
HDD SATAZ3, si nici invers. Doar viteza va scadea la cea a conexiunii mai lente (SATA2).

Se gasesc si unitdti SSD cu interfata PCI Express x4, x8 sau mSATA. Atentie in cazul
acestora, verificam Tnainte daca placa de baza are un astfel de slot, deoarece sunt destul de

rare.
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11.7. Carcasa SC

Figura 10 — Carcasa desktop

Carcasa o alegem in functie de dimensiunea placii de baza, numarul de unitati optice si
de stocare dorite, numarul de ventilatoare ce pot fi instalate, precum si aspect.

Carcasele MiddleTower sunt cele mai comune, suportdnd atdt placi de baza de
dimensiune ATX cat si microATX (uATX), avand spatii destul de multe pentru unitéti optice
(de obicei 4) si unitati de stocare (7).

Cele miniTower sunt folosite in sistemele Home — Office, si suporta doar placi de baza
microATX. Pot acomoda doud unitati optice.

Carcasele Bigtower (sau FullTower) sunt destinate segmentului profesional sau de
gaming, avand un numar foarte mare de spatii pentru unitdti optice si de stocare, precum si

posibilitatea instalarii a multe ventilatoare sau a unui sistem de racire bazat pe apa.

11.8. Sursa de alimentare

Figura 11. — Sursa de alimentare

Ultima componenta, sursa, trebuie aleasa astfel incat puterea sa de iesire sa depaseasca

puterea consumata de sistem. Pentru sistemele home — office si similare, o sursa de 400W este
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de cele mai multe ori potrivita. Pentru sistemele mai performante in schimb, componenta care
consuma cea mai multd putere este placa video, urmata de procesor. Producéatorii de placi
video ofera o recomandare cu privire la sursa de alimentare, iar daca o urmarim sau o depasim
cu 50 — 100W, cu siguranta nu vom avea probleme.

Alte caracteristici urmarite sunt numarul de conectori (care sa fie cel putin cat numarul
de unitati optice sau de stocare conectate), numarul de conectori pentru placa video, precum si
protectiile oferite. Meritd sd investim cateva zeci de lei In plus pentru o sursa mai buna, dar sa

avem siguranta ca nu vom avea componente arse la prima fluctuatie de tensiune.

1. Upgrade Laptop

Absolut orice laptop lasa loc de mai bine si fie el Dell, Toshiba sau Apple, toate
laptopurile iti ofera posibilitatea de a-1 imbunatati. Nu trebuie sa ne luam un calculator nou
doar ca sa nu mai dureze 30 de minute sa incarcam un film, ca sa deschidem Photoshopul, ca
sa nu se auda ca si cum am lansa naveta Discovery cand ne uitam la un film. Numai anumite
componente ale unui laptop pot fi upgradate si costul acestora nu se ridica la cel de
achizitionare al unui nou laptop.

La un laptop putem face upgrade astfel:
upgrade usor:
- memoria RAM
- hard disk
upgrade mai dificil:
- CPU
upgrade extrem de greu sau imposibil:
- placa video.
Upgrade la nivel de RAM este absolut necesar pentru ca sistemele de operare au in
timp cerinte care cresc de la Windows XP la Windows Vista sau Windows 7. Tnainte de a
face un astfel de upgrade, este important sa stim ce fel de memorie avem pe laptop (putem
verifica pe cutia lui) si cate sloturi de memorie sunt disponibile.
Un laptop mai vechi are cel mult doua sloturi de memorie cu 0 memorie DDR1 maxima
de 1 GB/ slot (2GB/ laptop), iar pentru DDR2, memorie maxima de 2GB/ slot (4GB/ laptop).
De exemplu, un upgrade de memorie la 3 GB este perfect pentru un utilizator care nu

foloseste aplicatii complexe, cum sunt bazele de date sau ultimele versiuni de jocuri. O mica
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observatiec insd: majoritatea laptop-urilor vandute pana acum aproximativ un an veneau
cu sisteme de operare (OS) pe 32 de bits. Acestea sunt limitate si nu pot “vedea” mai mult de
3 GB. Astfel ca, si daca ne vom upgrada laptopul la 4GB, laptopul tot 3 va folosi. Singura
solutie, daca este neaparata nevoie, este instalarea unui Windows pe 64 bits. La echipamentele
noi nu mai avem aceasta problema pentru ca vin si cu Windows pe 64 bits.

Upgradarea hard-disk-ului este o alta optiune si aduce un beneficiu evident: mai mult
spatiu pentru poze, filme, la care se adauga si o mai mare viteza de citire a HDD-urilor in
timp. Putem pune orice HDD SATA, cu conditia sa incapa fizic in locasul respectiv. E
cunoscutd situatia in care unii au cumparat HDD-uri mari (1 TB) care nu le-au incaput in
locasul din laptop deoarece erau prea "groase" (latimea si lungimea sunt standard). HDD-urile
de capacitate foare mare (de la 1TB in sus) pot fi mai groase decét dimensiunea standard.

Upgradarea procesorului. Desi este forma cea mai dificila de upgrade din punct de
vedere tehnic, o crestere a procesorului aduce cu sine o vitezi mai mare de procesare. Inainte
insa trebuie stabilit ce model de CPU suporta laptop-ul, montat si demontat, curatat heatsink-
ul cu alcool etilic si folosita pasta termicd; operatiunea in sine este dificila si cel mai bine este
sa fie facuta numai la un service laptop specializat.

Upgradarea bateriei. Performantele unei baterii scad si ele in timp, doar este un produs
consumabil. Putem face si un upgrade si la aceasta: daca la inceput putea sa dureze si doua
ore, dupd 2 ani de folosintd dureaza 30 de minute. Existd in prezent baterii cu capacitafi
diferite, de 4, 6 sau 8 celule, in functie de autonomia doritd, recomandata fiind testarea
capacitatii bateriei in momentul cumpararii. Sa nu uitam de bateria externa pentru laptop.
Principalul avantaj al acestui upgrade este ca este foarte usor de inlocuit.

Upgradarea placii grafice (GPU). Sunt extrem de rare laptopurile care au placa video
inlocuibil (cu slot). In majoritatea cazurilor GPU-ul e lipit (cositorit) pe placa de bazi, asadar
nu se poate schimba.

Un upgrade al laptop-ului poate fi o optiune mult mai eficienta din punctul de vedere al

costurilor decat achizitionarea unui echipament nou.
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