TEORIE. FISA 1

COMPONENTA HARDWARE A UNUI| SC

Partea hardware a unui sistem de calcul reprezinta totalitatea componentelor
fizice ale unui calculator. Comunicarea perfecta dintre ele mentine buna functionare

a calculatorului.

Partile componente ale unui sistem de calcul sunt prezentate in tabelul de mai jos:

Denumirea
componentei

Caracteristici

Imagine

Carcasa

- asigura protectie si sustinere,
precum si pastrarea componentelor la
o] temperatura adecvata prin
intremediul ventilatoarelor de carcasa
care sunt folosite pentru miscarea
aerului Tn interiorul carcasei.

- de asemenea, carcasele previn si
deteriorarea componentelor din cauza
electricitatii  statice, componentele
calculatorului fiind impamantate prin
atasarea acestora la carcasa.

Sursa de
alimentare

- componenta care transforma
curentul alternativ, care provine dintr-o
priza, in curent continuu, care are un
voltaj mai scazut. Curentul continuu
este folosit pentru alimentarea tuturor
componentelor unui calculator.

Placa de
baza

- circuitul integrat principal care
contine magistralele sau circuitele
electrice care se gasesc intr-un
calculator.




Denumirea
componentei

Caracteristici

Imagine

Procesorul

- unitatea centrala de prelucrare, cea
mai importanta a sistemului de calcul.
UPC-urile sunt fabricate sub diferite
forme, fiecare model avand nevoie de
un anumit tip de slot sau soket pe
placa de baza.

Memoria
interna ROM

- memorie care contine informatii, de
obicei programe, nemodificabile pe
durata utilizarii calculatorului. Memoria
ROM este scrisa o singura data, de
regula la fabricarea calculatorului.
Acest tip de memorie nu poate fi
rescrisa ori stearsa. Avantajul principal
pe care aceasta memorie il aduce este
insensibilitatea fatda de curentul
electric.  Continutul memoriei se
pastreaza chiar si atunci cand nu este
alimentata cu energie. Memoria ROM
este 0 memorie remanenta adica la
scoaterea de sub tensiune informatiile
se pastreaza.

Memoria
interna RAM

- memorie volatila, ceea ce face ca
informatia continuta aici sa se piarda la
decuplarea calculatorului de sub
tensiune. Aceasta poate fi citita ori
scrisa in mod aleator.

- este memoria de lucru a PC-ului,
utila pentru prelucrarea tempoarara a
datelor, dupa care este necesar ca
acestea sa fie salvate pe un suport ce
nu depinde direct de alimentarea cu
energie. Memoria RAM este o
memorie neremanenta, adica Ila
scoaterea de sub tensiune informatiile
se pierd.




Denumirea
componentei

Caracteristici

Imagine

HARD-DISK -
ul

- disc magnetic, de mare capacitate,
care ajuta la stocarea datelor pentru
sistemele cu microprocesoare.

- capacitatea de stocare a unui hard
disk este masurata in biti. viteza unui
hard disk este masurata in numarul de
miscari de rotatie pe minut (RPM).
Pentru a mari capacitatea de stocare
se pot adauga mai multe hard disk-uri.

- hard disk-urile sunt fabricate avand
diverse tipuri de interfete care sunt
folosite pentru conectarea la
calculator.

Unitatea de
discheta

(floppy disk)

- un echipament de stocare care
foloseste discuri flexibile de 3.5 inch.

- aceste discuri flexible magnetice pot
stoca 720 KB sau 1.44 MB de date.
Intr-un calculator, unitatea de discheta
este configurata ca fiind unitatea A..
Unitatea de discheta poate fi folosita
pentru a porni calculatorul daca se
foloseste o discheta bootabila. Exista
si dischete de 5.25 inch dar, fiind o
tehnologie mai veche, nu mai sunt
folosite.

Placa video

- componenta care genereaza
imaginea de pe ecranul monitorului, la
parametrii ceruti, convertind codurile
digitale Tn modele de biti pentru fiecare
punct vizibil. Totodata determina
numarul de culori afisate si rezolutia
finala a imaginii.




Denumirea
componentei

Caracteristici

Imagine

Placa de
sunet

- inglobeaza toate componentele
electronice necesare producerii de
sunete si asigura prin caracteristicile
hardware cateva funcitii referitoare la
componenta audio.

- cea mai importanta functie este de
conversia datelor audio digitale 1in
forma analogica, redata de difuzoare
sub form& de sunete. in plus
inregistreaza sunete pentru redarea
ulterioara a unui convertor analogic-
digital. Prin sintetizatoarele interne
proprii pot crea sunete, iar prin
circuitele de mixare combina datele de
la toate sursele disponibile ale PC-ului.
Tot aici este inclus si un amplificator
care preia amestecul audio si il
amplifica la volumul dorit.

Unitatile
optice

- unitatile de stocare a datelor pe
suport optic sunt unitati CD (Compact
Disc) sau DVD (Digital Versatile Disc).
Acestea pot doar citi datele stocate
(CD-R, DVD-R) sau le pot citi, scrie si
re-scrie pe suportul optic (CD-RW,
DVD-RW). De retinut ca unitatile DVD
pot lucra si cu CD-uri, ceea ce nu este
valabil invers.

- performanta unei unitati optice este
data de viteza de transfer a datelor,
precizata prin numarul care precede
"X" in descrierea parametrilor unitatii:
1X, 2X, 4X, pana la 52X in cazul
unitatilor CD si pana la 16X in cazul
unitatilor DVD.

- capacitatea mediului pe care se
stocheaza datele este importants,




Denumirea
componentei

Caracteristici

Imagine

aceasta find de maximum 700 MB
pentru CD si de 4,7 GB pentru DVD
single-layer (un singur strat), respectiv
de 8,5 GB pentru DVD double-layer
(dublu strat).

Placa de
retea

- numita si adapter de retea sau placa
cu interfatd de retea, este o piesa
electronica proiectata petru a permite
calculatoarelor sa se conecteze la o
relea de calculatoare. Termenul
corespunzator in engleza este
Network Interface Card (NIC). Placa
este de obicei optionala; cand este
instalata intr-un computer ea permite
accesul fizic la resursele retelei.
Reteaua permite utilizatorilor de a crea
conexiuni cu alti utilizatori, in principiu
pe doua cai: prin cablu fizic, sau printr-
o tehnologie radio fara fir de tip
wireless.

Unitatile de
racire

- dispozitive care au rolul de a pastra
o temperatura corespunzatoare a
diferitelor componente ale sistemelor
de calcul prin migcarea aerului din
interiorul carcasei. Aceste unitati se
prezinta sub diferite forme si
dimensiuni in functie de componenta
pe care va fi aplicat.




ACTIVITATEANR 1

Desfaceti carcasa unui sistem de calcul (PC) si identificati elementele
componente prezentate in fisa de teorie nr.1. Atentie : sistemul de calcul va fi
deconectat de la reteaua de curent.

FISA DE OBSERVATIE
Numele NR. STATIE :
elevului/
CLASA
Denumirea - Caracteristici particulare
: Caracteristici generale
componentei (optional)

EVALUARE : punctaj maxim pentru minim 10 componente identificate pentru care
S-au expus caracteristici generale (0,5 p. — denumirea componentei, 0,5 p. — caracteristicile
acesteia)




TEORIE. FISA2

Descrierea tipurilor si caracteristicilor carcaselor, a surselor de
alimentare si a unitatilor de racire

1.Carcasa

Carcasa reprezinta componenta care ofera suportul necesar fixarii componentelor
interne ale sistemului de calcul. Acestea sunt confectionate din plastic, otel si
aluminiu ntr-o gama variata de stiluri si culori.

Tipul

: Caracteristici Imagine
carcasei

- reprezinta tipul clasic de carcasa. In acest
caz monitorul va fi asezat in general pe
carcasa unitatii centrale care se afla pe birou.

- se caracterizeaza prin Tinaltime mica.
Dimensiunile acestor carcase se incadreaza in
jurul valorilor (lungime x inaltime x latime)
415mmx114mmx355mm. Acest tip de carcasa
poate fi dotat 4 cu ventilatoare de racire, in
functie de numarul de componente interne si
mediul de lucru in care functioneaza sistemul
de calcul.

DESKTOP

- greutatea acestor carcase variaza intre
valori de 3,30 kg - 5,50 kg. Datorita arhitecturii
sale carcasele de tip desktop permit
conectarea unui numar mai mic de unitati
optice si hard disk-uri.

- dimensiunile carcaselor de tip mini tower se
incadreaza in jurul valorilor (inaltime x latime x
adancime) 420mmx200mx420mm. Greutatea -
acestor tipuri de carcasa poate ajunge, in [— ‘
functie de materialul folosit, la 9,5 kg. Numarul - ! ’,
de unitati optice si hard disk-uri este mai mare l

decéat in cazul carcaselor de tip desktop, iar w

unitatile de racire care pot fi atasate este de : o .

1 ventilator pe partea laterala sau sus a :
carcasei si un ventilator in partea din spate.

MINI TOWER




Tipul

, Caracteristici Imagine
carcasei

- carcasele de tip middle tower sunt carcasele
de mijloc. Dimensiunile acestor carcase pot
ajunge pana la (inaltime x latime x adancime)
431mmx205mmx470mm. Greutatea acestora,
in functie de materialul din care sunt realizate,
este de 11,5 kg. Numarul de unitati de racire
este deasemena important deoarece numarul
componentelor care pot fi montate creste in
comparatie cu tipurile de carcase mini tower,
ilar acestea pot fi; 1 ventilator Tn spatele
carcasei si unul sau doua ventilatoare pe
partea laterala a carcasei.

MIDDLE TOWER

- carcasele de tip tower sunt carcasele de
dimensiuni mari iar aceste dimensiuni sunt de
aproximativ (inaltime x latime x adancime)
488mmx262mmx536mm. Greutatea acestor
tipuri de carcase poate ajunge pana la 13,70
kg. Sunt carcasele care permit montarea celor
mai multe unitati optice si hard disk-uri.
Deoarece aceste tipuri de carcase pot permite
montarea a 7 hard disk-uri unitatile de racire
care pot fi atasate sunt: 1 ventilator de 120
mm in partea de sus sau in spatele carcasei si
2 ventilatoare in partea laterala pentru racirea
HDD-urilor de 92 mm.

TOWER (FULL TOWER)

Z.Sursele de alimentare

Calculatoarele PC au nevoie de o alimentare neintrerupta cu curent continuu,la
tensiuni joase, controlata riguros si de diferite valori. Calculatoarele portabile sunt
alimentate prin baterii, iar cele de tip desktop prin surse de alimentare perfectionate.
Sursa de alimentare este dispozitivul intermediar ce transforma curentul alternativ
in curent continuu. Principalul scop este de stabilizarea tensiunii la o valoare cat mai
apropiata de valoarea ideala utilizata de sistemul de calcul.

Uzual, la sistemele de calcul se utilizeaza 2 tipuri de surse de alimentare:




- surse de alimentare liniare, semnalul electric brut preluat de pe linia principala de
alimentare cu energie este transmis initial printr-un transformator care reduce
tensiunea la o valoare putin mai mare decéat cea necesara in PC. Apoi tensiunea
trece prin unul sau mai multe redresoare, de obicei diode semiconductoare, ce
convertesc curentul alternativ in curent continuu, care este transmis prin regulatorul
de tensiune liniar, ce stabileste tensiunea creata de sursa de alimentare la nivelul
solicitat de circuitele din calculator.

- sursele de alimentare in comutatie, sunt mai eficiente si mai ieftine, opereaza prin
transformarea semnalului de intrare de 50 Hz intr-un tren de impulsuri la 20000Hz,
peste limita superioara a auzului uman. Dupa cresterea frecventei semnalului,
regulatorul de comutatie egalizeaza semnalul prin modulare in latime a impulsurilor,
apoi impulsurile ajung la un transformator care reduce tensiunea la nivelul cerut si
prin redresare si filtrare o transforma in curent continuu.

Sursa - power supply unit (PSU) asigura fiecarei
componente din PC cantitatea exacta de curent de care
are nevoie pentru a functiona.

&Sursele contin componente periculoase la atingere,
de aceea ar trebui desfacute doar de persoane
calificate in acest domeniu.

Sursele obisnuite din calculatoare transforma curentul alternativ de 110V sau 230V
in diverse masuri de curent continuu, de regula 3,3V, 5V si 12V, necesare
componentelor din PC.

Exista trei tipuri de surse:
e ATX Power Supply
e BTX Power Supply

e STX. Power Suply

3. Unitétile de racire

Orice componenta electronica care este parcursa de curent electric genereaza
caldura. Componentele unui calculator functioneaza mai bine intr-un mediu racoros.
In cazul in care caldura nu este evacuatd, este posibil ca sistemul sa functioneze
mai incet. Daca se acumuleaza prea multa caldura, componentele calculatorului pot
fi deteriorate.



Realizand o crestere a circulatiei aerului in interiorul carcasei unui calculator se
permite o evacuare mai eficienta a caldurii. Un ventilator de carcasa este instalat
pe carcasa calculatorului pentru a face procesul de racire mai eficient.

In plus fata de ventilatoarele de carcasa, radiatorul de pe procesor inl&turd caldura
de pe nucleul acestuia. Un ventilator aflat deasupra radiatorului evacueaza caldura
de pe procesor.

Ca si procesorul, placile video produc o cantitate mare de caldura. Exista
ventilatoare dedicate pentru racirea unitatii de procesare grafica.

Calculatoarele care au unitati centrale de procesare sau unitati de procesare grafica
foarte rapide pot folosi sisteme de racira cu apa. O placa de metal este asezata
deasupra procesorului $i apa este pompata pe deasupra acesteia pentru a colecta
caldura produsa de unitatea centrala de procesare. Apa este pompata catre un
radiator pentru a fi racita cu ajutorul aerului si apoi este recirculata.

Alaturi de componentele enumerate mai sus care genereaza caldura se afla si
sursele de alimentare. In functie de puterea sursei, ventilatoarele surselor de
alimentare pot fi plasate fie pe partea din spate care are o suprafatd mai mica
pentru sursele de putere mica, fie in partea de sus pe suprafata mare a sursei de
alimentrare.

In functie de rolul lor, unitatile de racire se clasifica in:

e Cooler processor

e Cooler sursa alimentare

e Cooler carcasa
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Cooler hard disk

Cooler placa video

11




ACTIVITATEA NR 2

Realizati un eseu de circa 30 randuri, cu tema ,,Caracteristici generale ale
carcaselor, surselor de alimentare si unitatilor de racire ale unui sistem de calcul’
dupa urmatoarea structura:

o tipurile carcaselor unui sistem de calcul si caracteristicile acestora;
o sursele de alimentare — definitie, caracteristici, tipuri;
o unitatile de racire — definitie caracteristici, clasificare.

Concomitent cu Tntocmirea eseului elevii pot identifica intr-un sistem de calcul
elementele componente in discutie.

Evaluare: Punctajul se acorda in functie de exctitatea si completitudinea
informatiilor obtinute.
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TEORIE. FISA3

Descrierea caracteristicilor microprocesorului

Microprocesorul reprezinta creierul calculatorului si are
rolul de a dirija celelalte dispozitive, de a imparti sarcini fiecareia,
de a coordona si verifica executia sarcinilor primite.

Tipul microprocesorului defineste apartenenta microprocesorului la o familie de
microprocesoare care au caracteristici comune. Aceste caracteristici determina
performantele calculatorului: viteza de lucru, setul de instructiuni care sunt infelese si
executate de procesor. Fiecare tip de procesor este caracterizat printr-o arhitectura
interna. La momentul actual, piata de calculatoare este dominata de doua familii
mari de microprocesoare: Intel (AMD, Intel, Cyrix, Celeron) si Motorola. Aceste doua
tipuri de procesoare nu sunt compatibile intre ele. Microprocesoarele din cadrul
aceleiasi familii sunt compatibile intre ele.

Noile tehnologii de proiectare a procesoarelor a dus la
incorporarea mai multor unitati centrale de prelucrare
pe acelasi cip, astfel mai multe procesoare pot fi
capabile sa prelucreze simultan mai multe instructiuni
(procesoare Single Core cu un singur nucleu aflat pe
cip si care se ocupa de toate prelucrarile si procesoare
Dual Core cu doua nuclee intr-un singur cip in care
ambele nuclee proceseaza simultan informatia).

Caracteristicile procesorului

Frecventa de lucru

Frecventa de Iucru a microprocesorului reprezinta
frecventa de tact a ceasului. Aceasta se masoara in
megahertzi (MHZ), adica in milioane de impulsuri pe
secunda. De exemplu daca un microprocesor are
frecventa de 1,2 GHz inseamna ca ceasul lui genereaza
un semnal cu 1200 de milioane de impulsuri pe secunda.
Cu cat frecventa de lucru a microprocesorului este mai
mare, cu atat microprocesorul este mai performant,
deoarece frecventa de lucru a microprocesorului este
direct proportionala cu viteza de lucru a
microprocesorului.
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Viteza de lucru

Viteza de lucru a microprocesorului determina cat de
repede microprocesorul executa o instructiune. Viteza de
lucru a microprocesorului se masoara in milioane de
instructiuni pe secunda (MIPS). Un calculator performant
are o viteza de executie de ordinul a 20 MIPS.

,cuvantul”

,Cuvantul” microprocesorului reprezinta numarul de biti
care sunt intotdeauna multiplu de octeti care pot fi
prelucrati la un moment dat de catre microprocesor (ex.
8  biti, 16  biti, 32 biti, 64 bit). ,Cuvantul”
microprocesorului reprezinta magistrala procesorului de
numita “front side bus” (FSB). Procesoarele de noua
generatie folosesc magistrala de date de 32 sau 64 biti.

Socketul

Socketul procesorului reprezinta conectorul care are rolul
de interfata intre placa de baza si procesor. Majoritatea
socketurilor si procesoarelor au la baza arhitectura pin
grid array (PGA), unde pinii aflati in partea de dedesubt
sunt inserati in socket fara a se folosi forta.

14




ACTIVITATEA NR 3

Completati diagrama de mai jos cu icaracteristicile unui microprocesor. Puteti
folosi si alte surse decat fisa de teorie nr 3

Evaluare: Punctajul se acorda in functie de exctitatea si completitudinea
informatiilor obtinute.Se va incuraja activitatea de documentare din alte surse decat
fisa de teorie nr. 3.
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TEORIE. FISA 4

Descrierea caracteristicilor placilor de baza

Placa de baza este de fapt componenta de baza a UC si este denumita si
motherboard (placa mama). Celelalte circuite din UC sunt parti s
ale acesteia sau se conecteaza direct la ea.

Placa de baza denumeste functiile si capacitatile fiecarui %
calculator, deci am putea spune ca fiecare tip de calculator are  \
un tip de placa de baza (MB).

Placa de baza contine cele mai importante elemente ale unui
PC: microprocesorul, cipul BIOS, memoria, sistemul de
stocare, sloturile de extensie si porturile. Toate acestea sunt controlate de elementul
cel mai important al placii de baza: cipsetul.

Producatorii construiesc sistemele de calcul in jurul placii de baza. Placa de baza
este piesa de culoare verde inchis, cu dimensiunile cele mai mari din unitatea
centrala, montata de regula pe partea de jos a carcasei la sistemele pe orizontala
sau pe lateral la cele pe verticala. Constructiv, aproape toate placile de baza arata
cam la fel, insa producatorii se straduiesc sa le echipeze cat mai bine, pentru a
putea oferi posibilitati de extindere a performantelor PC-ului ulterioare. Desi aceste
modificari duc la marirea costului initial al placii de baza, in timp se dovedeste o
investitie buna achizitionarea uneia mai performante.

Structura placii de baza

Conectori - asigura interfata intre 2 medii — sloturi, socketuri, mufe,
porturi

— sloturi expansionale (PCI, PCI Express, ISA, VL (VESA
Slot Local-Bus), AGP, CNR, AMR);

- slot pentru procesoare (Slot A (AMD), Slot 1 (intel))

Socket - soclul conector care are rolul de interfata intre placa de
baza si procesor

- colectie de fire prin care sunt trimise date de la o
componenta la alta; magistrala este de doua tipuri :
magistrala de adresa si magistrala de date (magistrala
de date transfera datele concrete, pe cand magistrala de
adrese specifica locul unde se duc datele)

Magistrale
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Zona tampon de
memorie (cache)

- un mecanism special de stocare cu viteza mare.

Ceas

- componenta hard care genereaza un numar de
impulsuri Tntr-o perioada de timp. Un impuls generat de
ceas se numeste tact. La un tact se efectueaza o
operatie elementara.

Chipset

- componenta de comanda si de control a placii de baza.
Prin el se instituie un sistem de intreruperi. IRQ O este
rezervat pentru. crash.

Southbridge

- chip-ul ce controleaza toate funcfiiile de intrare/iesire
ale computerului (USB, audio, port serial, BIOS-ul, ISA,
canalele IDE) mai putin memoria, sloturile PCI si AGP-ul

Northbridge

- chip ce controleaza funciiile placii de baza; ea
conecteaza procesorul cu memoria; northbridge-ul
comunica prin FSB cu procesorul

BIOS (Basic
Output System)

Input

- 0 componenta hard de memorie, in care se gaseste un
modul program ce asigura o conexiune minimala cu
suporti de memorie externa. Acest program cauta pe
suporti de memorie externa sistemul de operare si daca-|
gaseste il lanseaza 1in executie. La pornirea
calculatorului se preia continutul din BIOS si din CMOS
in memoria externa ca un program care se pregateste a
fi executat si se lanseaza in executie. Acum este de tip
Flash, adica poate fi rescris de catre utilizator (upgrade
in cazul unor noi versiuni de BIOS, corectarea greselilor
precedente, suport pentru componente noi).

CMOS
(Complementary
Metal Oxide
Semiconductor)

- 0 componenta hard de memorie intretinuta de o
baterie. In aceastd memorie se pastreaza date personale
despre caracterul de folosire a calculatorului: parola de
intrare, configuratia de baza; semiconductoarele CMOS
folosesc circuitele : NMOS (polaritate negativa) si PMOS
(polaritate pozitiva).

Placile de baza moderne pot avea orice forma sau dimensiuni, in functie de modelul
de PC. Primele standarde ale placilor de baza au fost stabilite de firma IBM prin
duplicarea dimensiunilor celor mai populare masini IBM. Pentru a micgora costurile,
majoritatea producatorilor au mentinut compatibilitatea cu placile IBM, pastrandu-si
pozitiile gaurilor de montare, lucru perpetuat pana astazi.
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Principalele tipodimensiuni ale placilor de baza:

e placa de baza pentru PC, cuprinde 5 sloturi de extensie ISA pe 8 biti,

dimensiune 8.5 x 11 inci;

e placa de baza pentru XT, de 8.5 x 12 inci, sloturile de extensie la 0.8
inci, montate in linie pentru a permite si magistrale de mare viteza PCI:

e placa de baza AT, cel mai popular model de placa IBM, lansat in 1984.
Este cea mai mare placa de baza 12 x 13.5 inci, are 8 sloturi la 0.8 inci,
memoria si procesorul fiind puse oriunde pe placa

e placa mini AT, de 13 x 8.66 inci, compatibila cu AT, contine conectori
pentru legarea porturilor prin panglica, se poate adapta la multe tipuri de

carcase,

e placa de baza LPX, pentru PC-uri mai putin Tnalte, are 8.66 x 13 inci,
latura din spate a sasiului paralela cu latura mica a placii si contine conectorii

/0.

e placa mini LPX, de 10 x 8.66 inci, pentru economisirea spatiului in

carcasa;

e placa ATX, cel mai nou standard, pastreaza dimensiunile placii mini-
AT. Dimensiunea 12 x 9.6 inci este impusa pentru a putea taia 2 placi dintr-un
panou brut imprimat de 18 x 24 inci. Au un altfel de conector de alimentare;

e placa mini ATX, de 8.2 x 11.2 inci, are conectorii pentru porturi montati
direct fara cabluri, realizeaza o reducere de costuri de 30%;

Pe placa de baza identificam diferifi
conectori  prin intermediul  carora
realizam conectarea diferitelor
componente interne ale unui sistem de
calcul. Dintre acestia identificam:
conectori FDD (doi conectori de 34 de
pini pentru unitatea de stocare si un
conector de 34 de pini pentru
controlerul de disc), PATA(IDE) ( maxim
doi conectori de 40 de pini pentru unitati
de stocare si un conector de 40 de pini
pentru controlerul de disc), PATA(EIDE)
(doi conectori de 40 de pini pentru
unitati de stocare si un conector de 40
de pini pentru controlerul de disc ),
SATA (are sapte pini, un conector codat

PS/2 Keyboard Connector—+ PS/2 Mouse Connector

USB Ports

Serial Communications Port

(S w—
! - Gigabit RJ-45
' - Ethemnet LAN Port

Line In Jack = =

Audio Out Jack
Microphone Jack:

pentru unitatea de stocare si unul pentru controlerul de disc), USB (interfata
Universal Serial Bus este o interfata care are rolul de a conecta echipamente
periferice la un calculator. Initial a fost proiectata pentru a inlocui conexiunile seriale
si paralele. Echipamentele USB sunt hot-swappable, ceea ce inseamna ca utilizatorii
pot conecta si deconecta echipamentele si in cazul in care calculatorul este pornit.
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ACTIVITATEANR 4

Intocmiti intr-o perioadd de o s3ptdamana un referat in care s& prezentati
caracteristicile generale ale unei placi de baza. De asemenea, veti realiza o
comparatie intre doua placi de baza similare din punct de vedere al performantelor
tehnice de la producatori diferiti.

SUGESTII ! Se vor utiliza surse de documentare concrete (internet, reviste de
specialitate, carii tehnice, pliante, cataloage ale firmelor producatoare, precum si
documentatji tehnice ale placilor de baza alese

Evaluare: Punctajul se acorda in functie de exctitatea si completitudinea informatiilor
obtinute.
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TEORIE. FISA 5

Descrierea tipurilor si caracteristicilor memoriei

Memoria este locul de stocare a tuturor octefilor de care are nevoie
microprocesorul pentru a functiona. Ea contine atat datele brute care urmeza sa fie
prelucrate, cat si rezultatele prelucrarilor. In sensul cel mai strict, memorie poate sa
Tnsemne orice dispozitiv de stocare a datelor, chiar daca contine un singur bit.

Clasificare, memoriile utilizate in PC se clasifica in doua categorii :

Tipul

. Caracteristici Imagine
carcasei

- acest tip memorie nu poate fi rescrisa ori
stearsa. Avantajul principal pe care aceasta
memorie il aduce este insensibilitatea fata de
curentul electric. Continutul memoriei se
pastreaza chiar si atunci cand nu este
alimentata cu energie.

Memoria ROM, este in general utilizata pentru
a stoca BIOS-ul (Basic Input Output System)
unui PC. In practica, o data cu evolutia PC-
urilor, acest timp de memorie a suferit o serie
de modificari care au ca rezultat rescrierea /
arderea "flash" de catre utilizator a BIOS-ului.
Scopul, evident, este de a actualiza funcitiile
BIOS-ului pentru adaptarea noilor cerinte si
realizari hardware, ori chiar pentru a repara
unele imperfectiuni de functionare. Exista o
multitudine de astfel de memorii ROM
programabile (PROM, EPROM, etc) prin
diverse tehnici, mai mult sau mai putin
avantajoase in functie de gradul de
complexitate al operarii acestora.

ROM
Read Only Memory

BIOS-ul este un program de marime mica (<
2MB) fara de care computerul nu poate
functiona, acesta reprezintd interfata intre
componentele din sistem si sistemul de
operare instalat.
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Tipul
carcasei

Caracteristici

Imagine

RAM
Random Access Memory

- este memoria care poate fi citita ori scrisa in
mod aleator. Tn acest mod se poate accesa 0
singura celula a memoriei fara ca acest lucru
sa implice utilizarea altor celule. in practica
este memoria de lucru a PC-ului. Aceasta este
utila pentru prelucrarea tempoarara a datelor,
dupa care este necesar ca acestea sa fie
stocate (salvate) pe un suport ce nu depinde
direct de alimentarea cu energie pentru a
mentine informatia.

Memoria RAM se clasifica in SRAM (Static)
si DRAM (Dynamic).

« SRAM, acest tip de memorie utilizeaza
in structura celulei de memorie 4 tranzistori si
2 rezistente. Schimbarea starii intre 0 si 1 se
realizeaza prin comutarea starii tranzistorilor.
La citirea unei celule de memorie, informatia
nu se pierde. Datorita utilizarii matricei de
tranzistori, comutarea intre cele doua stari
este foarte rapida.

e« DRAM are ca principiu constructiv
celula de memorie formata dintr-un tranzistor
si un condensator de capacitate mica.
Schimbarea starii se face prin incarcarea /
descarcarea condensatorului. La fiecare citire
a celulei, condensatorul se descarca. Aceasta
metoda de citire a memoriei este denumita
“citire distructiva". Din aceasta cauza celula
de memorie trebuie sa fie reincarcata dupa
fiecare citire. O altd problema care
micsoreaza performantele in ansamblu, este
timpul de reimprospatare al memoriei, care
este o procedura obligatorie si are loc la
fiecare 64 ms. Reimprospatarea memoriei
este o0 consecinta a principiului de functionare
al condensatorilor.  Acestia  colecteaza
electroni care se afla in miscare la aplicarea
unei tensiuni electrice, insa dupa o anumita
perioada de timp energia inmagazinata scade
in intensitate. Aceste probleme de ordin
tehnic conduc la cresterea timpul de asteptare
(latency) pentru folosirea memoriei.

21




ACTIVITATEANR 5

Completeaza spatiile libere de mai jos :

» Memoria este locul de stocare a tuturor ............ccccceeeees de care are nevoie
microprocesorul pentru a functiona.

» Memoria ............... nu poate fi rescrisa ori stearsa. Continutul acesteia se
pastreaza chiar si atunci cand nu este alimentata cu energie.

» Memoria ROM, este in general utilizata pentru a stoca ............... -ul.

> BIOS-ulesteun .......cccceoo.. de marime mica (< 2MB) fara de care computerul
nu poate functiona.

» Memoria ................ este memoria care poate fi citita ori scrisa in mod aleator

» Memoria RAM se clasifica in .............. (Static) Si ..coveeeennnn. (Dynamic)

Lista de cuvinte: RAM, memoria de lucru, octetilor, celula de memorie, ROM,
condensatori, DRAM, interfata, program, BIOS, SRAM.

Evaluare: Pentru completarea corecta a enunturilor se vor acorda 1,4 punct pentru fiecare
cuvant completat corect). Se va acorda 0.2 punct din oficiu

22



TEORIE. FISA 6

Descrierea tipurilor si caracteristicilor mediilor de stocare
Unitatea de stocare reprezinta suportul pe care se citeste sau se scrie informatia.
Unitatile de stocare sunt folosite pentru a stoca informatia permanent sau pentru a
citi informatii de pe un hard-disk. Aceste unitati pot fi montate in interiorul carcasei
calculatorului sau pot fi portabile, in acest mod ele conectandu-se folosind un port
USB, FireWire sau SCSI. Unitatile de stocare portabile pot fi folosite de mai multe
calculatoare.

Unitatea
de Caracteristici Imagine
stocare

- este cel mai portabil si ieftin mediu de
stocare de date, cu capacitatea limitata la
1,44MB. Accesul la date de pe unitatea floppy
a calculatorului este mai lent decat in cazul
hard disk-ului. Au existat tendinte de evolutie
spre dischete cu capacitatea de 2,88MB, dar
fara un impact prea mare. O alta tendinta de | |

evolutie a fost unitatea Zipp, care se mai| « .
foloseste si astazi fara a se generaliza si care ' - e
utilizeaza dischete speciale cu capacitatea de
250MB in format comprimat. Intr-un calculator I
unitatea de discheta este configurata ca fiind
unitatea A:. putem folosi unitatea de discheta
pentru a porni un calculator daca folosim o
discheta bootabila.

Discheta (floppy disk)
1

- este un echipament format din discuri
magnetice pe care se stocheaza informatie.
Un hard disk este format de obicei din mai
multe discuri rotunde, fiecare prevazut cu
doua capete de citire/scriere, cate unul pe
fiecare fata. Toate aceste capete sunt
conectate la un singur brat de actionare, astfel
incat sa nu se poata misca independent.
Fiecare disc are acelasi numar de piste, si
acelasi numar de sectoare pe pista. Pistele
egal departate de centru de pe toate discurile
formeaza cilindrii.

Hard disk
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Unitatea
de
stocare

Caracteristici

Imagine

Compact Discul (CD)

- este un disc din material plastic
(policarbonat) cu mai multe straturi, folosit ca
mediu de stocare externd a informatiei. in
prezent existd doua tipuri de CD-uri, dupa
utilizare: ca suport de inregistrari muzicale
(CD) si de aplicatii pentru calculator (CDROM).

CD-urile sunt de mai multe tipuri :

* CD-R, inscriptibile (,read-only”), de pe care o
data inregistrata, informatia nu va mai putea fi
stearsa. Scrierea unui disc CD-R aduce
modificari permanente suprafetei suport.
Datele sunt inscriptionate folosind o raza laser
mai puternica decat cea utilizata pentru a citi
un disc. Raza laser incalzeste puternic stratul
suport, lasand o urma intunecata. La citire,
urma intunecata reflectd mai putin lumina.

* CD-RW (CD-ReWritable), care pot fi rescrise.
Discurile CD-RW  stocheaza informatia
folosind o tehnologie cu totul diferita, numita
,schimbare de faza”. Mediul re-inscriptibil este
acoperit cu o substanta care incalzita la o
temperatura mai mica decat cea de
inscriptionare, revine la structura initiala
(respectiv la gradul de reflexie initial). Prin
folosirea unei raze laser de scriere cu doua
nivele de putere, suprafata stratului suport
poate fi modificata in mod repetat.

.-/ ¢
/
/
/

ORI

RN plin e \
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Unitatea
de
stocare

Caracteristici

Imagine

DVD

(Digital Versatile Disc
Digital Video Disc)

- este un tip nou de CD cu capacitatea de
4,7GB pe o fata (destul pentru stocarea unui
film artistic, comprimat in format MPEG-2).

- exista medii care permit utilizarea ambelor
fete, capacitatea de stocare a DVD-ului
ajungand astfel la 9GB. Unitatile DVD-ROM
citesc orice tip de CD si DVD. Exista unitati
inscriptibile si reinscriptibile DVD (-R, -RW,
RAM, +RW). Pentru rescrierea DVD-urilor se
foloseste aceeasi tehnologie ca si in cazul CD-
urilor.

/

N

A
DY D-RW.

{

- 4

Flash drive

- 0 unitate flash reprezinta un dispozitiv mic
care se conecteaza prin intremediul
magistralei seriale universale (USB), portabila,
care se conecteaza la portul USB al
computerului. Asemanatoare unui hard disk,
unitatea flash pentru USB stocheaza
informatji, dar cu ajutorul unei unitati flash
avem posibilitatea sa transferam cu usurinta
informatii de pe un computer pe celalalt.

- Unitatile flash pentru USB variaza ca forme
si dimensiuni; acestea pot stoca gigaocteti de
informatie. Unitatile flash pentru USB sunt
numite si unitati creion, unitati miniaturale de
tip deget, unitati USB, unitati USB de tip cheie
si chei de memorie. Ele sunt produse in
diferite tipuri, marimi si capacitati de stocare.
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ACTIVITATEA NR 6

Pornind de la imaginile din tabelul de mai jos, completati coloanele conform

cerintelor:

Imagine

Denumirea unitatii de
stocare

Capacitate de
stocare (mediu)

Firme producatoare

(optional)

Sugestii :

v la coloana a doua dati valori aproximative (ordinul de marime conteaza)
v la ultima coloana documentativa folosind internetul

Evaluare:. Activitatea va fi notatd cu unul dintre urmatoarele calificative: foarte slab,
slab, suficient, bine, foarte bine.
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TEORIE. FISA 7

Descrierea caracteristicilor placilor video

Placa Video (video card) este responsabila cu afisarea imaginilor pe ecranul
monitorului. Ea este a doua componenta, dupa
procesor, care determina performanta unui
calculator si de aceea si in cazul ei este
recomandat sa nu facem economie atunci cind
dorim sa o cumparam.

Placa video contine un procesor specializat numit |
GPU (Graphics Processing Unit) sau VPU (Visual ’h.
Processing Unit) care face o parte din calculele ' e
necesare pentru afisarea imaginilor, cealalta parte Ql;‘\r, K N_“V),
a acestor calcule fiind fiacutd de procesorul DR e
calculatorului (CPU). Fiecare PV are si o cantitate

de memorie RAM inclusa pe ea care este folosita de GPU, de exemplu pentru a
stoca texturile obiectelor (elemente de peisaj, personaje, etc.) intalnite in jocuri.

Port VGA Port S-video Port DVI

Performanta unei placi video este data de insumarea mai multor factori printre care
cei mai importanti sunt:

e frecventa de ceas a procesorului grafic
e frecventa de ceas a memoriei RAM si cantitatea ei de pe placa video

e numarul de conducte de randare si numarul de unitati de texturare continute
de fiecare conducta

e tipul magistralei de memorie ("memory bus"), prin care sunt transferate date
intre cipul grafic si memoria RAM de pe placa video
Cele mai performante placi au o magistrala de memorie pe 256 biti, placile cu
performante medii si obisnuite au o magistrala de memorie pe 128 bitj, iar placile cu
performante scazute (nerecomandate pentru jocuri) au o magistrala de memorie pe
64 biti.

Placa video se fixeaza pe placa de baza intr-un orificiu alungit numit slot. in tabelul
de mai jos sunt prezentate tipurile de placi video.
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Tipul
placii
video

Caracteristici

Imagine

AGP

- cel mai frecvent standard folosit. Modul de
transfer a datelor video prin portul AGP este
de 1X, 2X, 4X sau 8X dar asta nu inseamna
ca un mod de transfer de 8X este de doua ori
mai bun decit de cel 4X, ele avind performante
apropiate, evident cu un plus de performanta
pentru 8X

L

v}

e 4

i

Standard
AGP

PCI Express

- standardul cel mai performant, care a
inceput sa fie folosit de abia cu anul 2004.

- Standardul PCI Express x16 creste
semnificativ cantitatea de date care poate fi
transferata intre placa video si sistem, asa-
numita "latime de banda" ("bandwith"). in plus
acest nou standard prezinta si avantajul ca
datele pot fi transferate simultan in ambele
sensuri (de la placa video la sistem si invers)
prin folosirea unor canale independente de
transfer a datelor. Alt avantaj important este
posibilitatea de a furniza mai mult curent
electric placii video direct prin magistrala PCI
Express X16, in asa fel incat este posibil ca
alimentarea unei placi video puternice sa se
faca exclusiv in acest fel, renuntandu-se la
conectorul de alimentare suplimentar.

16x PCI
EXPRESS

PCI

- foarte putine placi video il folosesc in
prezent

[Tl 3 (
D s 3
. &

g1l

Normal PCI

Desi slotul PCI Express x16 are aceasi dimensiune ca slotul AGP, standardele PCI
Express x16 si AGP sunt incompatibile, deci o placa PCl Express x16 nu va
functiona decat daca va fi instalata intr-un slot PCI Express x 16 pe placa de baza.
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Tipurile principale de placi video sunt:
o placi VGA, cele de baza

e placi SVGA, respecta standardele VESA pentru rezolutii inalte, dar
folosesc buffrere de cadre mici si nu includ acceleratoare grafice

e acceleratoare grafice, opereaza comenzi de desenare 2D si permit
obtinerea de rezolutji inalte

e placi acceleratoare 3D, opereaza cu comenzi 3D.

Atunci cind dorim sa cumparam o placa video trebuie sa ne interesam de
urmatoarele aspecte importante :

Procesorul Grafic : numele si frecventa sa de ceas

Memoria RAM : cantitatea, tipul (DDR, DDR2, GDDRS3, etc.) si frecventa de
functionare

Magistrala de memorie : 64, 128 sau 256 de bitj
Conectarea la placa de baza : AGP sau PCI Express
DirectX : varianta DirectX cu care placa video este compatibila (DX7, DX 8.1, DX9)

Sistemul de réacire : radiator (pe cipul grafic si memorii) si ventilator

- Placile video integrate

Daca folosim calculatorul in principal pentru aplicatii 2D (birotica, internet, prelucrare
audio-video, etc.) si nu il folosim pentru jocuri de ultima generatie si nici pentru
prelucrarea complexa de grafica 3D putem sa cumparam o placa de baza cu cip
grafic integrat. Aceste cipuri au avantajul ca sunt foarte ieftine (pretul lor fiind inclus
in pretul placii de baza) iar ca dezavantaj trebuie mentionat faptul ca ele folosesc
exclusiv memoria RAM a sistemului, pe care trebuie sa o imparta cu celelate
componente.

- Placile video multifunctionale

Placile video multifunctionale sunt placile de tip "All-In-Wonder" (joc de cuvinte
pornind de la "all-in-one"), care pot fi folosite atat pentru aplicatile de birou sau
jocuri, cat si pentru prelucrare video (captura si editare) sau vizionarea programelor
TV pe monitorul calculatorului (au tuner TV inclus). Exista bineinteles si placi
multifunctionale bazate pe cipuri NVIDIA, numele lor incluzand de obicei sintagma
"Personal Cinema".
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ACTIVITATEANR 7

Realizati o comparatie intre tipurile de placi video AGP, PCI, PClI EXPRESS
dupa urmatorul plan:

+

-+ &

Sugestii

Definitia placii video;

Tipurile placilor video;

Caracteristicile fiecarui tip de placa video;

Avantajele si dezavantajele folosirii unui anumit tip de placa video;
Exemple concrete.

Puteti utiliza surse de documentare concrete (internet, reviste de

specialitate, carti tehnice, pliante, cataloage ale firmelor producatoare, fise tehnice
ale placilor video).

Evaluare: Pentru atingerea fiecarui punct din planul lucrarii si corelarea informatiilor
cu tema data se vor acorda cate 2 puncte / cerinta.
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TEORIE. FISA 8

Descrierea placilor de sunet

Placa de sunet reprezinta dispozitivul pe care sunt incorporate toate componentele
electronice necesare producerii de sunete, care ’
asigura prin caracteristicile hardware cateva funciii
referitoare la componenta audio.

Cea mai importanta functie este de conversia “
datelor audio digitale in forma analogica, redata de
difuzoare sub forma de sunete. In plus inregistreaza
sunete pentru redarea ulterioara a unui convertor
analogic-digital. Prin sintetizatoarele interne proprii pot crea sunete, iar prin circuitele
de mixare combinad datele de la toate sursele disponibile PC-ului (microfonul si
iesirea convertorului digital-analogic de pe placa de sunet. Tot aici este inclus si un
amplificator care preia amestecul audio si il amplifica la volumul dorit.

Placile de sunet pot include si functii suplimentare, cea mai cunoscuta fiind interfata
MIDI, care permite legarea calculatorului la diferite instrumente muzicale astfel incéat
PC-ul sa lucreze ca un secventiator, sau invers, permite conectarea unei claviaturi
pentru a controla sintetizatorul placii de sunet.

Clasificarea placilor de sunet se face dupa:

e Compatibilitate - se refera la produsele software cu care poate lucra o placa
de sunet.

e Conectivitate - defineste dispozitivele ce pot fi cuplate la ea, de obicei
interfete MIDI si unitati CD

e Calitate - determina gradul de muliumire al utilizatorului relativ la optiunea
multimedia.

Pentru producerea sunetelor in mediul Windows este nevoie de un driver software
compatibil Windows.

Interfata DirectX cere ca o placa de sunet sa incorporeze doua functii de control
specifice pentru dispozitive externe: o interfata pentru CD si una MIDI, plus un mixer
analogic pentru controlul nivelului semnalelor audio.

Sunetul este un fenomen analogic, cu doua caracteristici de baza: intensitatea
(amplitudinea) si frecventa — care variaza intr-un domeniu foarte mare de valori.
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e Frecventa se masoara in hertzi, domeniul frecventelor receptionate de
om fiind 20 la 15000 Hz sau chiar 20000 Hz.

Frecventele joase corespund notelor de bas, iar cele inalte sunetelor ridicate,
stridente care compun tonurile superioare din muzica. Frecventele joase au lungimi
de unda mari, de ordinul a 3 m pentru notele de bas mijlocii si ceea ce permite
ocolirea usoara a obiectelor si umplerea unei camere cu un singur difuzor. Auzul
uman nu este sensibil la frecvente joase, deci sursa frecventelor joase nu poate fi
localizata usor, ceea ce permite proiectantilor utilizarea unui singur difuzor pentru
frecvente joase, denumit subwoofer.

e Amplitudinea descrie intensitatea sau puterea sunetului si este
denumita nivel de presiune sonora. Pragul auzului uman este de 0,0002
microbari, adica 1/5.000.000.000 din presiune atmosferica normala, urechea
umana fiind un detector foarte sensibil la variatiile de presiune.

e Decibelii sunt utilizati la masurarea nivelului intensitatii sonore.
Decibelii descriu cu aproximatie puterea sunetelor.

e Impedanta: toate circuitele strabatute de curent se incalzesc, datorita
caracteristicii numita rezistenta, masurata in ohmi. Opusul rezistentei este
conductivitatea, masurata in mho.

e Distorsiunea este o deformare mica a sunetului aplicata de
amplificatoarele audio analogice si se exprima ca raportul dintre semnalele
necesare dorite si cele nedorite, sub forma de procent.

e Frecventa de esantionare limiteaza raspunsul in frecventa al unui
sistem, cea mai mare frecventa la care poate fi inregistrata si reprodusa
digital fiind jumatate din cea de egantionare. Sistemul audio digital pentru CD
utilizeaza o frecventa de 44,1 KHz.

¢ Rezolutia reprezinta numarul de biti dintr-un cod digital sau profunzime
(bit depth), stabileste nr. de valori distincte ce pot fi inregistrate. Un cod digital
pe 8 biti poate reprezenta 256 de obiecte diferite. Sistemele acustice de inalta
calitate folosesc minim 16 biti pentru a micsora distorsiunea si zgomotele.

e Largimea de banda — pentru un semnal audio stereo se foloseste o
frecventa de esantionare de 44,1 KHz si un cod digital de 16 biti, ceea ce
inseamna ca trebuie procesati 150 Kb/sec, adica 9 Mb/minut.

Pentru a salva spatiu pe disc, placile de sunet pot folosi valori mai reduse pentru
frecventa de esantionare si pentru profunzime.

e Sinteza — Hermann Helmholtz a descoperit ca orice ton muzical este
compus din vibratii ale aerului care corespund unei forme de unda periodice.

e Oscilatorul, circuitul de baza folosit pentru generarea frecventelor,
produce un ton foarte curat, astfel incat sunetul pare ireal — electronic,
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deoarece sunetele naturale nu sunt simple frecvente ci colectii de mai multe
frecvente de tarii diferite.

Placa de sunet este fie de sine statatoare, separata - "standalone”, fie cel mai
frecvent este inclusa, integrata in placa de baza.

Placile de sunet separate sint de obicei interne, adica se monteaza intr-un slot PCI
de pe placa de baza, insa exista si placi externe care se conecteaza la portul USB.

Componenta principala a unei placi de sunet separate este procesorul audio
(numit DSP - "digital signal processor") si cu cit acesta este mai puternic cu
atit placa va fi mai performantd. Tn cazul placilor de sunet integrate procesorul
central (CPU) al calculatorului indeplineste de obicei si functia de DSP si de aceea
performanta generala a sistemului scade intr-o mai mica sau mai mare masura
atunci cand procesorul central este suprasolicitat, de exemplu in cazul jocurilor.

Placile de sunet integrate presupun de obicei generarea sunetului prin
conlucrarea intre procesorul central, controlerul audio din cipsetul SouthBridge de pe
placa de baza si codecul (codor/decodor - "coder/decoder") aflat sub forma unui mic
cip pe placa de baza.

Placile de sunet separate sint clasificate in functie de calitatea sunetului generat si
de comportamentul in jocuri in : placi cu performanta de varf (profesionale), placi cu
performanta medie (semiprofesionale) si placi cu performanta obisnuita. Placile
semiprofesionale sint construite in jurul unor procesoare audio cum sint EMU10K2,
Cirrus Logic CS6424 sau VIA Envy24HT. Placile cu performanta obisnuita sunt de
obicei construite Tn jurul procesoarelor audio CMI 8738, insa aceste placi se
bazeaza in principal pe procesorul central pentru generarea sunetului si mai putin pe
DSP-ul integrat.

Placile de sunet integrate sint clasificate in functie de calitatea sunetului generat si
de comportamentul in jocuri in : placi cu performanta medie (semiprofesionale) si
placi cu performanta obisnuita. Placile integrate cu performante mai bune sint
bineinteles cele care dispun de un procesor audio dedicat, insa chiar si solutiile care
nu includ un astfel de procesor sunt satisfacatoare, data fiind puterea procesoarelor
centrale care este suficienta in marea majoritate a situatiilor, ea nefiind folosita la
maxim decit Tn anumite cazuri (de ex. jocuri foarte solicitante pentru CPU).
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ACTIVITATEA NR 8

Pe baza cunostintelor teoretice dobandite, veti asocia unei litere din coloana
A, o cifra din coloana B din tabelul urmator:

A B ?

a. o deformare mica a sunetului aplicata de
amplificatoarele audio analogice si se exprima
ca raportul dintre semnalele necesare dorite si
cele nedorite, sub forma de procent

1. Amplitudinea

b. un fenomen analogic, cu doua caracteristici de
baza: intensitatea (amplitudinea) si frecventa —
care variaza intr-un domeniu foarte mare de
valori

2. Frecventa

c. dispozitivul pe care sunt incorporate toate

componentele electronice necesare producerii
3. Distorsiunea de sunete, care asigura prin caracteristicile
hardware céateva funciii referitoare Ila
componenta audio

d. sunt utilizati la masurarea nivelului intensitaji

4, Sunetul
sonore
T e. descrie intensitatea sau puterea sunetului si
5. Decibelii e : N
este denumita nivel de presiune sonora
6 Placa de f. se masoara in hertzi, domeniul frecventelor
' sunet receptionate de om fiind 20 la 15000 Hz sau

chiar 20000 Hz

SUGESTII : Se vor completa raspunsurile in tabelul din dreapta prin asocierea
intre cifrele din coloana A cu literele din coloana B

Evaluare: Fiecare elev isi va aprecia singur activitatea prin comparatie cu
raspunsurile corecte care se discuta in clasa..
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TEORIE. FISA 9

Descrierea placilor de retea

Placa de retea se mai numeste si NIC(Network Interface Card). Facand parte din
categoria placilor de extensie placa de retea este
echipamentul instalat pe un PC pentru a realiza
conectarea acestuia la o retea (reteaua nu este altceva VN
decat legatura fizica dintre doua sau mai multe
calculatoare coordonate sau nu de un server).

Statiile de lucru dintr-o retea locala sunt echipate de

obicei cu placi de retea ce realizeaza transmisia datelor

folosind tehnologie Ethernet sau TokenRing. Conexiunea realizata prin intermediul
unei placi de retea este permanenta spre deosebire de conexiunea oferita de
modem care se limiteaza doar la timpul cat linia telefonica este deschisa.

e Tehnologia Ethernet este cea mai raspandita in cadrul retelelor locale.
Dezvoltata initial de Xerox , tehnologia Ethernet a fost imbunatatita mai departe de
Xerox DEC si Intel. De obicei sistemele sunt echipate cu placi Ethernet sau de tip
10BASE-T ceea ce inseamnd c& sunt capabile sa tranforme pana la 10 Mbps. In
cazul in care este necesara o viteza de transmisie mai mare, se apeleaza la placi de
retea de tip FAST ETHERNET sau 100BASE-T10 capabile de transmisii de date la
viteze de 100 Mbps sau la placi de tip Gb Ethernet ce pot transfera 1 Gbps. Aceste
ultime doua tipuri sunt folosite in general pentru serverele firmelor ce sustin retelele
formate din statii de lucru echipate cu placi de retea 10BASE-T .

¢ O placa de retea Tokenring este instalata pe un sistem conectat intr-o retea
in forma de cerc sau de stea. Tehnologia Tokenring permite evitarea coliziunilor ce
pot aparea atunci cand doua statii de lucru trimit mesaje in acelasi timp.
O placa de retea contine urmatoarele componente fizice:
e Circuitul Rx(receive)
e Circuitul Tx(transmit)

e Ethernet Controller(se ocupa de detectarea coliziunilor)

Placa de retea fiind un circuit integrat asigura functia de comunicare dinspre si catre
un computer si se mai numeste si LAN adapter.
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in functie de locatia placilor de retea acestea se clasifica in:

( -

e |[nterne

e Externe

Placile de retea se clasifica dupa tipul de conectare in:

([« Placide retea incorporate pe placa de baza
e Placi de retea conectate prin sloturile PCI
) e Placi de retea conectate prin sloturile PCIE
e Placi de retea conectate prin porturile USB
\

De asemenea placile de retea se pot clasifica si in functie de mediul de
comunicare:

’

Conectare prin cablu coaxial
e Conectare prin cablu UTP

< e Conectare prin fibra optica

e Conectare wireless

e Conectare bluetooth
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ACTIVITATEANR 9

Folosind surse diferite (internet, reviste de specialitate, etc.) obtineti informatii
despre placile de retea
Completati diagrama de mai jos cu informatiile solicitate.

Evaluare: Punctajul se acorda in functie de exctitatea si completitudinea informatiilor
obtinute.
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TEORIE. FISA 10

Identificarea caracteristicilor dispozitivelor de intrare

Accesoriile conectate la un PC se numesc echipamente periferice si sunt de doua
tipuri:de interne si externe.

Cele interne sunt montate in interiorul UC-ului si sunt conectate direct la magistrala
de extensie. Cele externe sunt fizic separate de UC si uneori utilizeaza o sursa de
energie separata.Dispozitivele periferice de intrare sunt prezentate in tabelul de mai

jos:

Denumirea
dispozitivului

Caracteristici

Imagine

Tastatura

- cea mai eficienta metoda de introducere a
textului, iar mouse-ul este cel mai rapid mijloc
de utilizare a interfetelor grafice ale aplicatiilor.

Tastatura (claviatura) este principalul dispozitiv
al calculatorului, prin intermediul caruia se
transmit comenzi catre unitatea centrala. Fiind
insa in afara acesteia, spunem ca tastatura
este un echipament (dispozitiv) periferic, si
anume, unul de introducere.

Cuplarea tastaturii la calculator se face prin
intermediul unui cablu de conectare.

Din punct de vedere al dispunerii tastelor,
tastatura se aseamana destul de mult cu cea a
unei masini de scris dar are si parti care o
individualieaza.

Tastatura

Conector tastatura — 6 pini
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Denumirea
dispozitivului

Caracteristici

Imagine

Mouse

- cel mai raspandit dispozitiv de indicare si s-a
impus o data cu aparitia interfetelor grafice.
Mouse-ul este un dispozitiv pentru care ecranul
calculatorului devine o masa virtuala de lucru.
Pe aceasta masa virtuala, pozitia mouse-ului
este marcata printr-un semn grafic numit
cursor. Cu ajutorul mouse-ului pot fi manipulate
pe ecran diferite obiecte.

Cu ajutorul mouse-ului se pot executa 4
operatii:

e Operatia de indicare prin care cursorul
de mouse este deplasat pe ecran pentru a
indica un anumit obiect;

e Opetatia clic prin care se actioneaza
scurt un buton al mouse-ului;

e Operatia dublu clic prin care se
actioneaza scurt, de doua ori succesiv, un
buton al mouse-ului;

e Operatia de glisare sau tragere prin
care se deplaseaza mouse-ul pe pad, avand un
buton actionat.

Mouse-ul poate fi conectat la un calculator prin
porturile PS/2, USB, dar si fara fir caz in care
comunicarea dintre mouse si calculator de face
prin intremediul unui modul cu raze infrarosii.

D

Mouse cu fir

&

Mouse fara fir

Microfonul

- dispozitivul de intrare care converteste
variatile de presiune a aerului in variatii de
tensiune, acuratetea traducerii realizate de
microfon determinénd calitatea sunetelor ce pot
fi inregistrate.

Microfoanele pot avea impedanta scazuta 50-
600 ohmi sau mare peste 50000 ohmi. De
regulda se prefera o impedanta de 150 ohmi.
Semnalele produse sunt intre - 60 si - 40 dB.

[
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Denumirea
dispozitivului

Caracteristici

Imagine

Scanner

- dispozitiv de intrare prin care pot fi citite
imaginile grafice. Imaginea pe care o citeste
scannerul este o suprafata formata din puncte.
Fiecare punct este definit printr-un cod de
culoare, obtinandu-se versiunea digitala a
imaginii. Dupa ce a fost citita cu scannerul,
imaginea poate fi prelucrata cu ajutorul
calculatorului: redimensionata, rotita, colorat3,
suprapusa cu alte imagini. Este folosit Tn
special in operatii de tehnoredactare a
diferitelor car{i sau publicatii, in care trebuie
inserate in text diferite desene.

Scannerul este caracterizat de:

- rezolutie. - numarul de puncte pe inci pe care
le poate citi scanerul.

- numarul de culori. - setul de culori care sunt
codificate de scanner.

- viteza de scanare. - viteza cu care un scanner
citeste si prelucreaza o imagine.

Digitizorul

- digitizorul (sau tableta graficd) este un
dispozitiv serial, asemanator mouseului, dar,
spre deosebire de mouse, digitizorul
actioneaza 1in coordonate absolute si nu
relative, avand in acest sens la dispozittie o
tabletd. Cand se indica un punct pe ecran cu
dispozitivul de pointare al digitizorului se alege
un punct precis pe tableta. Digitizorul consta
din doua parti: o tableta, care reprezinta
suprafata de pointare si un dispozitiv de
pointare. Acest dispozitiv este la randul sau, de
doua feluri: sub forma de creion (stilou) sau ca
o cutie de dimensiuni reduse cu butoane.

Digitizoarele sunt utilizate cu precadere in
cazurile PC-urilor profesionale si statiilor de
lucru, in special in aplicatii de proiectare
asistata.
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Denumirea
dispozitivului

Caracteristici

Imagine

Aparatul foto si camerele video

- sunt dispozitive de intrare cu ajutorul carora
putem stoca pe suporturi magnetice filme sau
imagini. Aceste dispozitive se conecteaza la
sistemul de calcul prin intermediul cablului de
date USB. Aceste dispozitive se caracterizeaza
prin distanta focala, rezolutie, timp de
expunere. Transferul informatiilor nu se poate
executa daca pe acel sistem de calcul pe care
dorim sa tranferam informatia nu exista instalat
programul (interfata) camerei video sau a
aparatului foto.

Informatiile salvate pe suporturile de stocare
pot fi vizualizate, printate sau modificate.

Aparatele fotografice sunt de doua feluri:
aparat fotografic cu film sau aparat fotografic
cu card de memorie.

Filmul utilizat pentru realizarea imaginilor este
alcatuit dintr-un support transparent si un strat
fotosensibil. Stratul fotosensibil este format din
microcristale sensibile, la lumina intr-un liant
flexibil.

Aparat foto

Camera foto
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ACTIVITATEA NR10

Fiecare elev sau grup de elevi vor avea la dispozitie cate un sistem de calcul si vor
identifica la acesta dispozitivele periferice de intrare prezentate in fisa de teorie..

Fiecare elev sau grup de elevi va intocmi o fisa de observatii, dupa modelul de mai
jos, In care vor consemna dispozitivele identificate, caracteristici generale ale
acestora si, daca este posibil, caracteristici particulare ale elementelor identificate
(ex. producator, date tehnice, etc.).

MODEL FISA DE OBSERVATII

1
Numele elevului/ [2
elevilor: 3.
4
Denumirea T .
: " : . Caracteristici particulare
dispozitivului Caracteristici generale .
o , (optional)
periferic de intrare

Sugestii si recomandari: Se recomanda deconectarea sistemului de la energie

electrica.

Evaluare: Se va oferi punctaj maxim pentru minim 3 dispozitive periferice de intrare
identificate pentru care s-au expus caracteristici generale.
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TEORIE. FISA 11

Identificarea caracteristicilor dispozitivelor de iesire

Pe langa dispozitivele de intrare conectate la un sistem de calcul intalnim si
dispozitive de iesire. Acestea comunica utilizatorului informatiile prelucrate.

Denumirea

: . : Caracteristici Imagine
dispozitivului

- este o cutie complexa ce contine displayul i
circuitele suport ale acestuia.

Dispozitivul cu tub catodic se bazeaza pe o
forma speciala de tub cu vid, denumite CRT
(Cathode Ray Tube). Un catod special emite
un jet de electroni catre un electrod incarcat
pozitiv numit anod. Functioneaza ca un
lansator de electroni, CRT este numit si tun de
electroni. Monitor CRT

- ecranele LCD utlizeaza tehnologia
nematica, bazata pe molecule nematice aflate
intre doua folii de plastic, ce pot fi aliniate cu
ajutorul unor santuri in folii astfel incat
modifica polaritatea luminii ce trece prin ele.

Monitorul

Ecranele LCD difera dupa modul de aplicare
al curentului care aliniaza celulele nematice.
Au o matrice de conductoare orizontale si
verticale, numita matrice pasiva.

Monitor CRT
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Denumirea
dispozitivului

Caracteristici

Imagine

Proiectorul

- un dispozitiv periferic de iesire care
utilizeaza pentru proiectarea imaginii
tehnologia procesarea digitala a luminii (DLP).
Proiectoarele folosesc o roata care contine o
plaleta de culori care se completeaza cu o
retea de oglinzi care sunt controlate de un
microprocessor. Acest microprocesor se
numeste echipament digital de microoglinzi.
Fiecare oglinda corespunde unui anumit pixel.
Fiecare oglinda va reflecta lumina catre sau
dinspre sistemul optic al proiectorului
realizandu-se o imagine monocroma cu pana
la 1024 nuante de gri. Roata de culori adauga
informatiile despre culori pentru a completa
imaginea color proiectata.

Imprimanta

- echipamentul care permite tiparirea pe
harte a documentelor. Tn functie de
caracteristicile acestora imprimantele de pot
imparti in urmatoarele categorii:

« imprimantele cu cap toroidal, din metal sau
material plastic, pe care caracterele se
prezinta in relief. Acest cap este presat pe
ribon (panglica imbibata cu tug) si lasa urma
caracterului respectiv pe hartie.

 imprimantele matriciale, creeaza caracterele
cu ajutorul unor ace care lovesc ribonul.
Fiecare ac produce un punct. Combinatii de
astfel de puncte formeaza caracterele text si
imaginile grafice.

 imprimantele cu jet de cerneala, tiparesc prin
proiectarea unui jet de cerneala neagra sau
colorata pe hartie.

* imprimantele laser, functioneaza dupa
acelasi principiu ca si aparatele de copiat (de
tip xerox). Produc text si imagine de foarte
buna calitate.

* imprimantele LCD, LED sunt similare cu
imprimantele laser. Diferenta este ca in loc de

Imprimanta cu jet de cerneala

Imprimanta laser
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Denumirea
dispozitivului

Caracteristici

Imagine

laser, folosesc cristale lichide sau diode
emitatoare de lumina

* imprimantele linie, care tiparesc mai multe
randuri la o singura trecere. Sunt foarte
productive, dar tiparitura este de calitate
slaba.

» imprimantele termice, functioneaza ca si
aparatele tip fax, prin atingerea hartiei
termosensibile cu ace incalzite.

Caracteristicile imprimantelor:

« calitatea caracterelor
* viteza de lucru

« fontul

* rezolutia

Imprimana termica

Plotter

- plotterele sunt considerate imprimante.
Deosebirea dintre acestea si imprimantele
clasice este aceea a dimensiunii lor. Plotterele
profesionale pot ajunge la latimea de 12 m
pentru suprafata tiparita. Aceste dispozitive de
imprimate sunt folosite pentru tiparirea
materialelor publicitare de tip banner. Tiparirea
se realizeaza prin proiectarea unui jet de
cerneala pe suportul de tiparire. Cerneala cu
ajutorul careia se realizeaza tiparirea se
caracterizeaza printr-un grad ridicat de uscare
datorita solventilor.

Plotterele prezinta aceleasi caracteristici ca si
imprimantele.
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Denumirea
dispozitivului

Caracteristici

Imagine

- echipamente de iesire pentru semnalele
audio. Reproducerea semnalelor audio se
realizeaza prin intermediul placii de sunet.

% Placile de sunet includ porturi care permit
U intrarea si iesirea semnalelor audio. Placa de
’8 sunet contine un amplificator care permite
‘— alimentarea castilor si a boxelor externe.
e Boxe
2 Sistemul de boxe reprezinta modul prin care
§<’ calculatorul reda sunete. Modelele existente
(o) incep de la clasicul sistem stereo format din
(1] doi sateliti si merg pana la cel mai nou

standard acceptat in domeniu, modelul 5.1

(utilizat mai ales Tn cazul DVD-urilor).

Casti
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ACTIVITATEA NR11

Fiecare elev sau grup de elevi vor avea la dispozitie cate un sistem de calcul
si vor identifica la acesta dispozitivele periferice de iesire prezentate in fisa de teorie

Fiecare elev sau grup de elevi va intocmi o fisa de observatii, dupa modelul de mai
jos, In care vor consemna dispozitivele identificate, caracteristici generale ale
acestora si, daca este posibil, caracteristici particulare ale elementelor identificate
(ex. producator, date tehnice, etc.).

MODEL FISA DE OBSERVATII

1
Numele elevului/  [2
elevilor: 3.
4
Denumirea L .
: . : L Caracteristici particulare
dispozitivului Caracteristici generale .
e .. (optional)
periferic de iesire

Sugestii si recomandari: Se recomanda deconectarea sistemului de la energie
electrica.

Evaluare: Se va oferi punctaj maxim pentru minim 3 dispozitive periferice de iesire
identificate pentru care s-au expus caracteristici generale.
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TEORIE. FISA 12

Identificarea caracteristicilor dispozitivelor de intrare-iesire

Unitatile de intrare/iesire sunt acele unitati care pot prelua date sau informatii si in
acelasi timp pot transmite date sau informatii: modem, placile multimedia.

Denumirea
dispozitivului

Caracteristici

Imagine

Modemul dial-up

- este componenta care ne permite sa folosim
internetul  prin  intermediul liniei  telefonice
obignuite. Modemul (MOdulator - DEModulator)
moduleaza fluxurile de date digitale in asa fel incit
acestea sa poata circula prin linia telefonica (care
transporta datele in mod analog) si demoduleaza
fluxurile de date primite prin linia telefonica
transformandu-le din format analog Tn format
digital. Viteza modemurilor vandute Tn prezent este
de 56 kb/s (kilobi{i pe secunda - kbps). Un astfel
de modem nu este necesar daca avem o
conexiune prin cablu coaxial sau ADSL, acestea
folosesc modemuri speciale.

Modemurile dial-up se impart in interne si externe
dupa locatia lor (in calculator sau in afara lui).
Modemurile interne se fixeaza intr-un slot PCI.
Modemurile externe se conecteaza la portul USB.
Acestea din urma sunt mai bune, insa sunt, in
general, de doua ori mai scumpe decit cele
interne.

Modem dial-up intern

h /

Sy I -3 /

Modem dial-up extern

by

|

Placile multimedia

- sunt acele dispozitive care pot prelua in acelasi
timp atat imagini cat si sunet. Placile multimedia
inglobeaza toate caracteristicile placilor video si a
placilor de sunet.

Placa multimedia asigura conversia informatiei din

binar in alte formate utlizate de diferite
echipamente:
- imaginea video a televizorului sau a

videocasetofonului;

- sunetul microfonului, al casetofonului sau al
magnetofonului.

ACTIVITATEA NR12
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Folosind surse diferite (fisa de teorie 12, internet, reviste de specialitate,
caiete de notite etc.) obtineti informatii despre dispozitivele periferice de intrare —
iesire.

Completati diagrama de mai jos cu informatiile solicitate.

Dispozitive

periferice de

introro - iociro

Evaluare: Punctajul se acorda in functie de exctitatea si completitudinea informatjilor
obtinute.

TEORIE. FISA 13
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Prezentarea numelor, scopurilor si caracteristicile porturilor si cablurilor

Porturile de intrare / iesire (I/O) ale unui calculator realizeaza conectarea
echipamentelor periferice. Dintre porturile prin intermediul carora se realizeaza
conectarea la sistemul de calcul amintim:

Denumire Caracteristici Imagine
- sunt utilizate pentru realizarea legaturilor la
distante mari, noile tehnologii aducand
comunicatiile seriale in topul preferintelor
In prezent existd cinci tehnici principale de
comunicatii seriale intre PC si alte dispozitive
periferice. Acestea sunt:
- portul serial clasic, cunoscut RS-232C
@ - ACCES.bus
G - IrDA
= - Universal Serial Bus (USB)
% - P1394 Port serial RS-232C (9 pini)
O Semnalul serial este cel in care bitii de date ai
_— codului digital sunt aranjati in serii, circuland prin
5 mediul de transmisie sau prin conexiune unul dupa
- celalalt sub forma unui tren de impulsuri.
O
al PORTUL SERIAL RS-232C

Printr-o conexiune seriala se transmit 800
caractere /sec la 9600 bps, la distante foarte mari.

Sunt utilizate doua tipuri de conectori:

- cu 25 pini numit DB-25

- conectorul cu 9 pini, DB-9

La placile de bazad moderne portul serial se
conecteaza printr-un soclu cu 10 pini.

Porturi USB

Porturile
paralele

- asigurd o legatura simpla pentru imprimante. In
prezent exista trei conectoare standard si patru
standarde de operare, insa toate se numesc porturi
paralele.

Portul paralel foloseste pentru transferul datelor opt
fire separate intr-un singur cablu, un fir pentru
fiecare bit al octetului de date. Cablurile noi sunt
realizate prin torsadarea celor opt fire.

Conector tip A
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Denumire

Caracteristici

Imagine

Ultimele modele de interfete paralele ofera viteze
de transfer de pana la 100 ori mai mare decét cea
a portului serial simplu.

Tipuri de conectoare

Conectorul de tip A

Contactele se prezinta ca niste orificii in soclu,
plasate la intervale de 0.1 inci, contactele fiind
numerotate consecutiv de la dreapta la stanga.
Este realizat din material plastic protejat de un
invelis metalic.

Conectorul de tip B

Este o mostenire directd a modelului Centronics,
utilizat in spatele imprimantei.

Contactele din conectorul mama cu 36 pini au
forma unor lamele din metal. Prin doua linii cu 18
contacte se formeaza o deschidere de forma
dreptunghiulara in care se introduce conectorul
cablului. Dimensiunile sunt 2.75 inci lungime si
0.66 inci latime, contactele fiind la 0.085 inci.

Conectorul de tip C

Pentru a elimina confuzia intre cele doua tipuri de
conectoare, a fost creat conectorul IEEE 1284-C.
Conectorul C este miniaturizat dimensiuni 1.75 x
0.375 inci.

Conector tip B

‘ o ! Emmmmmmmmmm.

I

Conector tip C
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Denumire

Caracteristici

Imagine

Porturi USB

Interfata Universal Serial Bus (USB) reprezinta
interfata care are rolul de a conecta echipamente
periferice la un calculator. Initial a fost proiectata
pentru a finlocui conexiunile seriale si paralele.
Echipamentele USB sunt hot-swappable, ceea ce
fhseamna ca utilizatorii pot conecta si deconecta
echipamentele si in cazul in care calculatorul este
pornit. Conectorii USB sunt folositi de calculatoare,
camere, imprimante, scannere, echipamente de
stocare si multe alte echipamente electronice.

Exista 2 tipuri de porturi USB:

o USB 1.1 permitea transmisia la viteze de
pana la 12 Mbps in mod full-speed si 1.5
Mbps Tn modul low speed.

o USB 2.0 permite transmisia la viteze de
pana la 480 Mbps.

Porturile FireWire

FireWire reprezinta interfata hot-swappable care
conecteaza echipamente periferice la un
calculator. La un singur port FireWire se pot
conecta pana la 63 de echipamente. Unele
echipamente pot fi alimentate prin portul FireWire,
elimindnd astfel nevoia unei surse externe de
alimentare. Standardul folosit de FireWire se
numeste standardul IEEE 1394 si este cunoscut si
sub numele i.Link.

Standardul IEEE 1394a permite viteze de transfer
de pana la 400 Mbps. Acest standard poate folosi
conectori cu 6 pini sau 4 pini. Standardul IEEE
1394b permite viteze de peste 800 Mbps si
foloseste conectori cu 9 pini.

— e Zed———

)
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Denumire

Caracteristici

Imagine

Porturi SCSI

Un port SCSI poate transmite date la o viteza care
depaseste 320 Mbps si poate conecta pana la 15
echipamente. Daca doar un echipament SCSI este
conectat la un port SCSI, cablul poate avea pana
la 24.4 metri, daca mai multe echipamente sunt
conectate la un port SCSI, cablul poate avea pana
la 12.2 metri lungime. Un port SCSI al unui
calculator poate fi unul din urmatoarele trei tipuri:

o Conector mama DB-25

o Conector mama de mare densitate cu 50
de pini

o Conector mama de mare densitate cu 68
de pini

Porturi de
retea

Un port de retea, cunoscut si sub numele de port
RJ-45, conecteaza -calculatorul in cadrul unei
retele. Viteza conexiunii depinde de tipul portului
de retea. Un port Ethernet standard poate
transmite la viteze de pana la 10 Mbps, Fast
Ethernet de pana la 100 Mbps si Gigabit Ethernet
de pana la 1000 Mbps. Lungimea maxima a unui
cablu de retea este de 100 metri.

Portul PS/2 este folosit pentru a conecta tastatura
sau mouse-ul la calculator. Portul PS/2 este un
conector mama cu 6 pini de tip mini-DIN. De
obicei, conectorii pentru tastatura si mouse sunt
colorati diferit.

Porturi audio |Porturi PS/2

Un port audio are rolul de a conecta echipamente
audio la calculator. Cele mai comune tipuri de
porturi sunt:

Line In - Conecteaza calculatorul la o sursa
externa, cum ar fi un sistem stereo

Microfon - Se conecteaza la un microfon

Line Out - Se conecteaza la boxe sau casti
Gameport/MIDI Se conecteaza la un joystick sau
un echipament care dispune de o interfata MIDI

Porturi
video

Portul video conecteaza un monitorul la calculator.
Exista mai multe tipuri de porturi video:

e Video Graphics Array (VGA) VGA are un
conector mama cu 15 pini aranjati pe 3
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Denumire Caracteristici Imagine
randuri si asigura iesirea analogica spre un VGA Port S-Video  HDMI
m0n|t0|’_ For External Monitor Fovideni[nut For High End TVs

Digital Visual Interface (DVI) DVI are un
conector mama cu 24 de pini sau 29 de pini
si asigura semnal digital comprimat de
iesire catre monitor. DVI-l asigura atat

semnal analogic céat si digital. DVI-D
asigura doar semnal digital.
High-Definition  Multimedia Interface

(HDMi) HDMi are un conector cu 19 pini
care asigura semnale digitale de iesire atat
video céat si audio.

S-Video S-Video are un conector de 4 pini
care asigura semnale video analogice.

Component/RGB RGB are trei cabluri
ecranate (rosu, verde, albastru) cu mufe
RCA si asigura semnale video analogice.

Toate componentele interne de stocare, de citire
sau scriere necesita atat cabluri de alimentare cat
si cabluri de date. Sursa de alimentare poate avea
un conector de alimentare SATA pentru unitati
SATA, un conector de alimentare de tip Molex
pentru unitati PATA si un conector de tip Berg cu 4
pini pentru unitati de discheta

vvvvv

Mini-DVI

may not always work together,

Micro-DVI

Cablurile de date conecteaza unitatile la controlerul de disc, localizat pe o placa
de extensie sau pe placa de baza. Exemple de cabluri de date obisnuite:

o« Cablu de date pentru unitatea de discheta (FDD). Cablul de date are
maxim doi conectori de 34 de pini pentru unitatea de stocare si un conector
de 34 de pini pentru controlerul de disc.

e« Cablul de date PATA (IDE). Cablul de date Parallel ATA are 40 de
conductori, maxim doi conectori de 40 de pini pentru unitati de stocare si un
conector de 40 de pini pentru controlerul de disc.

e Cablul de date PATA (EIDE). Cablul de date Parallel ATA are 80 de
conductori, maxim doi conectori de 40 de pini pentru unitati de stocare si un
conector de 40 de pini pentru controlerul de disc

e« Cablul de date SATA. Cablul de date Serial ATA are sapte conductori, un
conector codat pentru unitatea de stocare si unul pentru controlerul de disc.
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e Cablu de date SCSI. Exista trei tipuri de cabluri SCSI. Un cablu de date SCSI
ingust are 50 de conductori, pana la sapte conectori de 50 de pini pentru
unitatile de stocare si un conector de 50 de pini pentru controlerul de disc,
denumit si host adapter. Un cablu SCSI lat are 68 de conductori, pana la 15
conectori de 68 de pini pentru unitatile de stocare si un conector de 68 de pini
pentru host adapter. Un cablu de date SCSI Alt-4 are 80 de conductori, pana
la 15 conectori de 80 de pini pentru unitatile de stocare si un conector de 80
de pini pentru host adapter.

Dunga colorata de pe un cablu identifica pinul 1 al acelui cablu. Cand instalati un
cablu de date, asigurati-va ca pinul 1 de pe cablu este conectat la pinul 1 de pe
unitate sau controller. Unele cabluri pot fi codificate si in consecinta se pot conecta
numai intr-un anumit sens la unitatea de stocare sau controlerul de disc.
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ACTIVITATEA NR 13

Recunoasteti in figura de mai jos porturile sistemului de calcul. Concomitent cu
aceasta activitate se vor identifica porturile sistemului de calcul din laborator.

Se va intocmi o fisa de lucru cu urmatoarea structura:

- porturi identificate atat in figura, cat si la sistemul de calcul din laborator.
- porturi identificate doar in figura

- porturi identificate doar la sistemul de calcul din laborator

- alte porturi cunoscute

SUGESTII : Se recomanda deconectarea sistemului de la energie electrica.

Evaluare: Punctajul se acorda Tn functie de exctitatea si completitudinea
informatiilor obtinute.

00000
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ANEXE :

= AGP

standard de conectare al placii video

= Aparat foto

dispozitiv de intrare cu ajutorul caruia se pot stoca imagini pe
suporturi magnetice

= BIOS

(engl. - Basic Input Output System) - un program de marime
mica (< 2MB) fara de care computerul nu poate functiona.
Acesta reprezinta interfata intre componentele din sistem si
sistemul de operare instalat

= Boxa

dispozitiv periferic de iesire pentru semnalele audio

= Cache

(engl.) Zona tampon de memorie

= Camera video

dispozitiv de intrare cu ajutorul caruia se pot stoca imagini
sau filme pe suporturi magnetice

= Carcasa componenta hardware care asigura protectie, sustinere,
precum si pastrarea componentelor unui system de calcul la
o temperatura adecvata

= Casca dispozitiv periferic de iesire pentru semnalele audio

= Case (engl.) carcasa

= CD (engl. - Compact Disc) - disc din material plastic
(policarbonat) cu mai multe straturi, folosit ca mediu de
stocare externa a informatiei

= Chipset (engl.) componenta de comanda si de control a placii de baza

= CMOS (engl.- Complementary Metal Oxide Semiconductor) - o
componenta hard de memorie intretinutd de o baterie. In
aceastda memorie se pastreaza date personale despre
caracterul de folosire a calculatorului: parola de intrare,
configuratia de baza

= Computer (engl.) sistem de calcul

= Conector element care face legatura intre dispozitive

= Cooler (engl.) Unitate de racire

= Desktop tip de carcasa a unui sistem de calcul care se caracterizeaza
prin inaltime mica

= Digitizor (=tableta graficd) - un dispozitiv serial, asemanator

mouseului, dar, spre deosebire de mouse, digitizorul
actioneaza in coordonate absolute si nu relative, avand in
acest sens la dispozittie o tableta
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» Discheta echipament de stocare care foloseste discuri flexibile de 3.5
inch

* DRAM (engl. - Dynamic Random-Access Memory) — memorie RAM
dinamica

* DVD (engl. - Digital Versatile Disc) - este un tip nou de CD cu
capacitatea de 4,7GB pe o fata

= Ethernet tehnologie folosita la placile de retea

= FireWire interfatd hot-swappable care conecteaza echipamente
periferice

» Flash drive (engl.) dispozitiv de stocare portabil care se conecteaza prin
intremediul magistralei seriale universale (USB) la portul USB
al computerului

= Floppy disk (engl.) discheta

= Harddisk (engl.) disc magnetic, de mare capacitate, care ajuta la
stocarea datelor

= Hardware ansamblul componentelor si dispozitivelor fizice care
formeaza un sistem de calcul

= Imprimanta dispozitiv periferic de iesire care permite tiparirea pe hartie a
documentelor

= Keyboard (engl.) tastatura

= Magistrala colectie de fire prin care sunt trimise date de la o componenta
la alta

= Microfon dispozitiv periferic de intrare care transforma vibratiile sonore
n oscilatii electrice

* Modem dial-up dispozitiv periferic de intrare-iesire care permite folosirea
internetului prin intermediul liniei telefonice obisnuite

= Monitor dispozitiv periferic de iesire al calculatorului pentru afisarea
video a informatiilor prelucrate

= Motherboard (engl.) Placa de baza

= Mouse (engl.) dispozitiv periferic de intrare care controleaza
deplasarea cursorului pe ecranul monitorului

= NIC (engl. - Network Interface Card) - Placa de retea

= Paralel standard folosit pentru porturi

= PATA standard de cablu de date
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= PCI Express

standard de conectare al placii video

= Placa de baza

circuitul integrat principal care contine magistralele sau
circuitele electrice care se gasesc intr-un calculator

» Placa de retea

echipamentul instalat pe un PC pentru a realiza conectarea
acestuia la o retea

= Placa de sunet

dispozitivul pe care sunt incorporate toate componentele
electronice necesare producerii de sunete

= Placa video

componenta care genereaza imaginea de pe ecranul
monitorului

= Plotter (engl.) dispozitiv periferic de iesire asemanator imprimantei,
pentru executat desene liniare definite prin coordinate

= Port (engl. = orificiu) echipamentul prin intermediul caruia se
realizeaza conectarea echipamentelor periferice

= Procesor unitatea centralda de prelucrare, cea mai importanta a
sistemului de calcul, denumit si creierul calculatorului

= Proiector dispozitiv periferic de iesire care utilizeaza pentru proiectarea
imaginii tehnologia de procesare digitala a luminii

= PS2 port folosit pentru a conecta tastatura sau mouse-ul la
calculator

= RAM (engl. - Random-Access Memory) — tip de memorie ,volatila”
utila pentru prelucrarea tempoarara a datelor

= ROM (engl. - Read-Only Memory) - tip de memorie remanenta care
contine BIOS-ul

= SATA standard de cablu de date

= Scanner dispozitiv de intrare prin care pot fi citite imaginile grafice

= SCSI port cu viteza de transmisie care depaseste 320 Mbps si
poate conecta pana la 15 echipamente

= Serial standard folosit pentru porturi

= Sjstem de calcul

ansamblu de componente hardware (dispozitive) si
componente software (sistem de operare si programe
specializate) ce ofera servicii utilizatorului  pentru
coordonarea si controlul executarii operatiilor prin intermediul
programelor

= Slot

(engl. = fanta) - conectorul care are rolul de interfata intre
elemente componente ale unui sistem de calcul

= Socket

(engl. = soclu) - conectorul care are rolul de interfata intre
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placa de baza si alte elemente componente ale unui sistem
de calcul

= Software

sistem de programe pentru computere

= Sound card

(engl.) placa de sunet

* SRAM

(engl. - Static Random-Access Memory) - memorie RAM
statica

= Sursa de alimentare

componenta hardware care asigura alimentarea cu energie
electrica unui sistem de calcul

= Tastatura

dispozitiv periferic de intrare al calculatorului, prin intermediul
caruia se introduce text

= Tokenring

tehnologie folosita la placile de retea

= Tower

tip de carcasa a unui sistem de calcul care se caracterizeaza
prin faptul ca sunt inguste si nalte. In funciie de dimensiuni
ele pot fi: minitower, middle-tower si tower.

= Unitate de racire

dispozitive care au rolul de a pastra o temperatura
corespunzatoare a diferitelor componente ale sistemelor de
calcul

= Unitate optica

unitati de stocare a datelor pe suport optic: unitati CD sau
unitati DVD

= USB

(engl. — Universal Serial Bus) - interfata care are rolul de a
conecta echipamente periferice la un calculator

= Video card

(engl.) placa video

= Zona tampon de memorie

un mecanism special de stocare cu viteza mare
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